Cómo utili 

esta guía 

Hobby 
Consolas: 



Modelo de consola. 
No queremos ser favoritistas, por 

eso las hemos colocado 
por riguroso orden alfabético. 



Tipo de juego: 
Los tenemos clasificados por varías 
categorías: acción, arcade, aventura, 

deportivo, inteligencia, 
matamarcianos y plataformas. 
¿Cuál de ellas es tu favorita? 

Título del juego 

Compañía que lo ha realizado 

Comentario: 
Un pequeño resumen de su 
argumento y características más 

destacadas, tanto las 
buenas como las malas. 

Puntuación: una valoración numérica 
-de a 100- de la calidad general del 
juego. Totalmente actualizada. 

Por último, te indicamos el número de 

Hobby Consolas en el que 
encontrarás una mayor información 

acerca del juego 






ACCION 




ALLEYWAY 
Nintendo 

El espíritu del popular y divertido Arkanoid tam- 
bién está dispuesto a rebotar y rebotar en tu Game 
Boy. Tu misión manejar un bate y golpear a una 
bola para acabar con todos los ladrillos de cada 
antalla. Adictivo. simple como la visa misma y 
astante entretenido. 

Calificación: 75% 
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ACCION 




ALLEYWAY 
Nintendo 

El espíritu del popular y divertido Arkanoid tam- 
bién está dispuesto a rebotar y rebotar en tu Ga- 
me Boy. Tu misión, manejar un bate y golpear a 
una bola para acabar con todos los ladrillos de 
cada pantalla. Adictivo, simple como la visa mis- 
ma y bastante entretenido. 

Calificación: 75% 

H.C. N 9 7 

CASTLEVANIA ADVENTURE 
Konami 

Luna llena. El terrorífico monstruo bebedor de 
sangre ha vuelto. Su nombre ya lo conoces, Drá- 
cula. Cuatro tétricos lugares llenos de mazmo- 
rras, cámaras mortuorias, criptas, monstruos y 
diablos esperan tu presencia. La aventura esta 

servida, ¿te atreves con ella?. 

Un gran clásico,con buenos y atmosféricos grá- 
ficos, melodías pavorosamente rítmicas y con una 
dificultad como para salir corriendo. 

Calificación: 80% 

H.C. H q 7 

CASTLEVANIA II 
Konami 




Un mito nunca muere, y he ahí que volvamos a 
hablarte de el incansable e inmortal Conde Dra- 
cula, que ha regresado de su tumba. Nuevamen- 
te podras disfrutar de cuatro espeluznantes esce- 
narios llenos de terrorífica acción, misteriosa 
música y una ¡ugabilidad total. Sumérgete en el 



escalofriante mundo del miedo con esta divertidí- 
sima y muy bien hecha segunda parte de la saga 
Castlevania. 

Calificación: 91% 

H.C. N g 12 

FORTIFIED ZONE 
Jaleco 

Fortified Zone es toda una misteriosa aventura 
de acción, inmersa en una tensa trama de espías 
en la que tu misión consiste en arrasar una forta- 
leza fuertemente protegida. 

Cuatro divertidísimas fases que cuentan con al- 
gún que otro enemigo al que disparar y muchas 
opciones para hacerte pensar. 

Un juego muy divertido que combina de buena 
manera la estrategia y la acción. Pueden partici- 
par dos jugadores. 
Calificación: 80"' 
H.C. N g 7 
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GHOSTBUSTERS II 
Activision 

Miles de fantasmas han invadido la ciudad en- 
tera, ¿a quién podemos recurrir?... por supuesto 
¡a los cazafantasmas! La misión de estos perso- 
najes consiste en acabar con todo fantasma visi- 
ble, mentiéndolos en sus poderosas trampas. 

Las trece fases de este |uego, su gran (ugabili- 
dad y su enorme simpatía, convierten a este car- 
tucho en claro candidato para divertir a todos. 

Calificación: 85 

H.C. N g 1 
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NAVY SEALS 
Ocean 

Si lo tuyo es el "shoot'em up" no puedes dejar 
de vivir esta emocionante aventura de rescate en 
Beirut. 

Cinco arriesgadas fases llenas de enemigos y 
acción salpicadas de sorpresas que harán más 
variado tu objetivo. Adicción, emoción, ¡ugabili- 
dad... pero sobre todo diversión para esta buena 
licencia cinematográfica. 

Calificación: 82% 

H.C. N Q 7 

PROBOTECTOR 
Palcom 

Sólo un héroe como tú puede acabar con Black 
Viter, el malvado y poderoso ser del espacio. 
Cinco dificilísimas rases llenas de fulminante ac- 
ción donde no encontrarás respiro ni un sólo ins- 
tante. Nuestro metálico protagonista está dis- 
puesto a ayudarte, la tarea no es fácil, pero 
estábien preparado ya que cuenta con tres efec- 
tivas armas tecnológicamente perfectas y total- 
mente fulminantes. 

Calificación: 85% 

H.C. N g U 
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ROBOCOP 
Ocean 

¿Preparado para convertirte en Robocop, el de- 
fensor de la ley más popular de los últimos tiem- 
pos ?. Si lo estás has de saber que tu misión con- 
sistirá en acabar con la vida de aquellos que lo 
hicieron anteriormente contigo, para lo cual ten- 
drás que recorrer diez largos niveles, en busca 
de tu anhelada venganza. Especial atención a la 
¡ugabilidad de este |uego de notables cualidades 
técnicas. 

Calificación: 84% 

H.C. N Q 4 
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ROBOCOP 2 
Ocean 

Otra divertida misión anti droga para el ini- 
gualable policía robotizado. 

Si la primera parte te gustó, ésta te dejará bo- 
quiabierto. Si no te lo crees, emprende tu aventu- 
ra a través de 15 peligrosos niveles, repletos de 
variados enemigos y tus rivales más peligrosos: 
los robots "made in OCP". A un juego así sólo se 
le puede exigir calidad. Y mira por dónde, éste la 
tiene. Y mucha. 
Calificación: 85% 
H.C. N e 




TURTLES II 
Konami 

En la noche, cuando todo esta envuelto, -apa- 
rentemente-, en una tranquilidad total, las alcan- 
tarillas despiertan y es entonces cuando comien- 
za la marcha para las temerarias Tortugas Ninja. 
Seis largas fases que recorrer en busca de la be- 
lla Apríí, que cayó presa del perverso Splinter. 
Emoción por todo lo alto en cada una de las fases 
que albergan cientos de enemigos y multitud de 
sorpresas. 

Quizás uno de los mejores cartuchos para Go- 
me Boy. 
Calificación: 93% 
H.C. N 9 11 




ARCADE 




BATMAN. RETURN OF THE JOKER 
Sunsoft 

Si el primer Batman era bueno, éste -también 
creado por Sunsoft- os volverá locos. La misión 
consiste en acabar con el enigmático Joker y pa- 
ra ello tienes que completar cuatro trepidantes fa- 
ses sobre trenes en marcha, almacenes abando- 
nados e incluso una peligrosísima factoría. El 
personaje y su animación son excelentes. 

Calificación: 92% 

H.C. N g 15 

BARTVS THE JUGGERNAUTS 
Acclaim 

Estáis invitados al concurso más violento de la 
televisión, acompañados por el pequeño Barí. A 
lo largo de cuatro semanas tendréis que enfren- 
taros a los tíos más brutos del condado en siete 
trepidantes pruebas. El martillazo de Krustyland, 
la esquivada de perros y la taberna de Moe se 
rán algunas de ellas. De vuestra actuación depen- 
de el seguir concursando la próxima semana. 

Calificación: 81% 

H.C. N g 14 

BATTLETOADS 
Trade West 

Las tres ranas más famosas del mundo están 
dispuestas a llenar de acción y alucinantes gráfi 
eos tu Game Boy. La malvada Black Queen ha 
raptado a dos de las juerguistas ranas, y tu mi 
sión, como buena hermana rana, es salvarlas a 
toda costa. Si eres capaz de atravesar doce fan- 
tásticos niveles plagados de enemigos y derrotai 
a Black Queen, lo habrás conseguido, Zitz. 

Calificación: 92% 

H.C. N 2 10 

BOULDER DASH 
First Star 

Uno de los más genuinos arcades de la historia. 
El objetivo del minero protagonista de este origi- 
nal juego consiste en conseguir todos los dia- 
mantes que inundan las profundidades de las 
cuevas, procurando esquivar las peligrosas pie 
dras y enemigos que allí habitan. Para que no te 
aburras existen 80 niveles de pura acción en los 
que tendrás que poner a prueba tu rapidez de 
reflejos. 

Calificación: 80% 

H.C. N 2 9 

BUGS BUNNY CRAZY CASTLE 
Kemco 

La amada compañera del conejo ha sido rapte i 
da por los personajes más malvados de la Wcn 
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ner. La misión de Bugs, es recoger todas las za- 
nahorias que existen en las ochenta fases del jue- 
go, y esquivar a sus enemigos del alma. 

Gráficos simples, passwords y acción casi des- 
bordantes en este sencillo y efectivo juego. 

Calificación: 75% 

H.C. N Q 12 

BURAI FIGHTER DELUXE 
Taito 

El emperador Burai, estaba haciendo las cosas 
bien y ya se había hecho con media galaxia pa- 
ra él sólito. Nuestro robotizado protagonista ten- 
drá que lanzarse, ¡unto con su jet pack, atrave- 
sando cinco fases en busca del tirano. 

Pero, ¡cuidado!, porque múltiples enemigos sal- 
drán en tu búsqueda convirtiendo este agrada- 
ble cartucho de Game Boy en una apasionante 
arcade. 

Calificación: 85% 

H.C. N e 5 

BUBBLE BOBBLE 
Taito 

Los súper famosos y carismático Bub y Bob han 
invadido tu Game Boy con la intención de divertir 
tus cuatro sentidos. Y lo hacen con el ob etivo de 
encontrar el agua de luna para curar a a enfer- 
ma princesa. Lien fases, cíe sencilla estructura, 
muchos enemigos de simpáticas formas, un scro 
innecesario y una ¡ugabilidad relativa coronan 
este mejorable juego. 

Calificación: ¿0% 

H.C. N 9 9 



CHOPLIFTER II 
Beam Software 

La segunda parte de uno de los juegos más co- 
nocidos de helicópteros, vuelve a aterrirzar en la 
Game Boy y esta vez con más dificultad y emo- 
ción que antes. 

A través de quince parajes tendrás que rescatar 
a toda la población que todavía sobrevive. Si 
buscas gráficos de calidad, sonido ambiental, di- 
ficultad corrosiva y diversión total, Choplifter II lo 

tiene todo. 
Calificación: 89% 

H.C. N g 3 



DOUBLE DRAGON 
TradeWest 

El mito de las peleas callejeras para Game Boy, 
contiene todas las características de las grandes 
máquinas. Los gráficos de todos los personajes, 
amigos y enemigos, están perfectamente recrea- 
dos, al igual que las melodías y armas a utilizar. 
Acción doble, bonitas fases para recorrer y toda 
el encanto de este conseguido género. 

Calificación: 85% 

H.C. N 2 ó 



DOUBLE DRAGON II 
Accclaim 

Billy y Jimmy han vuelto para sacudir con sus 
puños y patadas a todo gamberro que ose pene- 
trar en la Game Boy. Y la causa es más que justa, 
porque han secuestrado a su chica y otras cosas 
más. Por eso, van a emprender la misión, ¡untos o 
separados de acabar con Anderson, el cabecilla 
de la banda enemiga. 

Te esperan diez parajes poco recomendables 
repletos de malas gentes, bonitos gráficos, con- 
tundentes golpes y acción desenfrenada. 

Calificación: 88% 

H.C. N 2 Ó 

DYNABLASTER 
Hudson Soft 

Todas las fábricas de piedra del país han sido 
invadidas por repugnantes seres corpóreos. Me- 
nos mal que los üynablasters se van a encargar 
de acabar con tocios y cada uno de ellos con sus 
poderosas bombas. Gráficos un poco simples, 
tres modos de juego y una ugabilidad entrañable 
le convierten en un juego ce calidad media. 

Calificación: 05% 

H.C. N g 7 

ELEVATOR ACTION 
Taito 

La organización contra el crimen ha mandado 
a su mejor agente parta recuperar toda la infor- 
mación secreta que ha sido repartida por todos 
los edificios de la ciudad. Infíltrate en todos los 
rascacielos y guíate por ascensores y escaleras 
evitando a los agentes enemigos y a los perros 
adiestrados. Acción clásica y legendaria para 
uno de los primeros éxitos de la compañía Taito. 

Calificación: 80% 

H.C. N 9 7 

ESCAPE FROM CAMP DEADLY 
Acclaim 

Bart y Lisa están en un buen lío. Pero aquí estás 
tú para ayudarlos y arrasar en todos los escena- 
rios, por mucha dificultad que se te presente, 
cumpliendo las mil y una tareas de este duro y 
sufrido campamento de verano. Recomendado 
sólo para expertos. . 

Caíficación: 82% 

H.C. U°-2 

HOOK 
Ocean 

Nuestro querido Peter Pan a vuelto a la tierra de 
nuca jamás de la mano de Ocean. El capitán 
Garfio ha raptado a los hijos de Peter y le recla- 
ma para medirse en fatal duelo. Para que nuestro 
volatinero personaje pueda enfrentarse a él, ten- 
drá que atravesar 27 fases, aéreas, terrestres y 
submarinas para acabar con el travieso pirata de 
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una vez por todas. 
Mapeado gigantesco y buenos gráficos. 

Calificación: 86% 

H.C. N Q 9 

KIRBY'S DREAM LAND 
Hal Laboratory 

Dream Land era un maravilloso país hasta que 
el miserable rey D.D.D. invadió todo con sus mal- 
ditos robots y criaturas malévolas. Ahora, el osa- 
do y simpaticón Kirby tendrá que recorrer las cin- 
co fases de Dream Land acabando con todo ser 
nocivo, gracias a su aliento retro-huracanado. 
Gráficos maravillosos, ¡ugabilidad épica y una 
adicción de alta escuela son los argumentos de 
este súper cartuchito. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 2 14 

KUNG FU M ASTER 
Irem 

La versión actualizada de aquel Kung Fu Master 
llega gracias a Irem para pegar fuerte en nuestra 
portátil. El maldito doctor Danddy Lona Legs ha 
creado un perjudicial líquido para moíestar una 
vez más a la humanidad. Por eso nuestro karate- 
ka ha decidido ir a por él, aunque tenga que 
atravesar seis, esta vez cortas, fases. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 9 

HUNT FOR RED OCTOBER 
Expressions 

Salir de Rusia en submariono, escapar vistorio- 
so de la flota enemiga y marchar rumbo a la li- 
bertad, no te va a resultar nada fácil. Ocho fases 
de increíbles gráficos y más increíble todavía di- 
ficultad te esperan desafiantes en tu ambicioso 
proyecto. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 2 Ó 

MARBLE MADNESS 
Mindscape 

El popular juego de las bolas deslizantes en 
busca de la meta es sin duda uno de los clásicos 
del reino de los video juegos. Ahora, para Game 
Boy, encontrarás las mismas cualidades que en 
el original, cinco laberintos, todos los peligros y 
aquél entrañable control de la bola. Una buena 
conversión del clásico de Atari. 

Calificación: 85%. 

H.C. NP 10 

PACMAN 
Namco 

El más genial, popular y querido juego recrea- 
tivo no quiere pasar por la faz del video juego 
sin meterse de lleno en tu portátil. Todo el encan- 
to de sus gráficos, sonidos, ¡ugabilidad y engan- 



chante adicción se encuentran aquí, además de 
la posibilidad de aumentar y disminuir el tamaño 
del laberinto. 

Calificación: 90%. 

H.C. N Q 12 

PAPERBOY 
Mindscape 

Si quieres repartir periódicos por uno de los ba- 
rrios más accidentados y peculiares de tu ciudad, 
no tienes más que jugar al Paperboy. Este juego 
de reconocido prestigio, no es ni mucho menos 
uno de los mejores juegos que puedas encontrar 
para tu Game Boy. Gráficos sosos, scroll cepo- 
rrero y un mal control culminan las fallas de este 
¡uegucho. 

Calificación: 62%. 

H.C. N g 3 

PAPERBOY 2 
Mindscape 

Si no tuviste suficiente con la mediocre calidad 
del primero, no tienes más que cargar el segundo 
para que puedas seguir deleitándote entre el fan- 
go. Gráficos sosos, una ¡ugabilidad limitada y un 
c esarrollo totalmente idéntico en cada fase, son 
el pasaporte de este repartidor venido a menos. 
Nunca un juego tan malo llegó tan lejos. 

Calificación: 50%. 

H.C. N g 10 

REVENGE OF THE GATOR 

Hal laboratory 

Este juego está dedicado a los amantes del pin- 
ball y de los grandes juegos en general. El movi- 
miento de la bola está súper conseguido, podre- 
mos acceder a pantallas secretas y además el 
tablero principal está formado por tres pantallas 
de alto nivel. Adictivo como pocos y recomenda- 
do para todas las edades. 

Calificación: 88%. 

H.C. N g 4 

RTYPE 
Irem 

El emperador Bydo. se ha apoderado de los 
seis sectores más fértiles e importantes de la ga- 
laxia y ha eliminado todo rastro de vida normal. 
La misión del intrépido piloto a bordo de la R-9, 
será recorrerlos todos, destruyendo los aliens in- 
vasores y los guardianes de cada sector. Este mi- 
n¡ R Type, mantiene muchas de las cualidades del 
original y se convierte en uno de los mejores 
shoot'en ups de la pequeña Nintendo. 

Calificación: 90%. 

H.C. N g 8 

SHADOW WARRIORS 
Tecmo 

La genial saga del Nin¡a Gaiden también quie- 
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re descendencia en la Game Boy, y Tecmo na ha 
dudado en convertir para ella al sagrado Ninja. 
Lucha nivel tras nivel, hay cinco, en busca del 
gran enemigo para vengar la muerte de tu queri- 
co padre una vez más. Prepárate para unos bue- 
nos gráficos, geniales scrolles, buenos movimien- 
tos y la jugabnidad de turno. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 2 8 

SNEAKY SNAKES 
Tradewest 

Dos serpientes en apuros en busca de su rapta- 
da novia son las protagonistas de este genial car- 
tucho. Para atravesar cada uno de los 16 niveles, 
tendréis que alimentar y cebar al reptil para que 
se pese en la balanza y pueda acceder a otra ra- 
se. Los simpaticones gráficos y la trepidante ¡u- 
gabilidad aumantean la ya de por si alta, cali- 
cad del juego. 

Calificación: 89%. 

H.C. NM3 

SPIDERMAN 2 
Acclaim 

Peter Parker ha sido acusado de un robo que 
jamás cometió, y por supuesto quiere demostrar 
su inocencia. Para lograrlo tendrá que encontrar 
al verdadero culpable, recorriendo seis fasecillas 
y eliminando a todo facineroso que se cruze en 
su camino. Desgraciadamente, -a parte el prota- 
gonista- el único apartado destacable del juego 
es su buen scroll. Lo demás raya la mediocridad. 

Calificación: 69%. 

H.C. N g 15 

SUPER HUNCHBACK 
Ocean 

El jorobado ha observado atónito desde la to- 
rrede Notre Dame, cómo tres encapuchados rap- 
taban a la bella Esmeralda. Ahora tendrá que 
lanzarse en fiera búsqueda tras los pasos de su 
amada, atravesando numerosas fases en forma 
de bosques, castillos y otros fríos lugares. El per- 
sonaje es genial, así como todos los movimien- 
tos, sus hogareños gráficos y su impecable ¡uga- 
bilidad. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 12 

TERMINATOR 2 
Acclaim 

SÍ os gustó la espectacular película, este trepi- 
dante arcade os resultará igual de atractivo. El 
androide T 800, tiene que proteger a la humani- 
dad y a John O'Connor .... y todas esas cosas 
que ya sabéis más que de sobra. Destrucción, 
persecuciones en moto, reprogramaciones con- 
tra reloj y algunas tareas más serán los atractivos 
argumentos de este buen cartuchillo. 



Calificación: 86%. 

H.C. N g 8 

TINY TOON 

Konami 

Los populares personajes de los dibujos anima- 
dos de la Warner han llegado a Game Boy. 
Babs, ha conseguido por fin, un trabajo en el te- 
atro ACME, pero no sabe que el malote Montana 
Max está esperándola allí con aviesas intencio- 
nes. 

Por supuesto, sus tres amigos del alma, irán a 
rescatarla. Súper preciosistas gráficos y un trío 
de personjes celestial colman este ¡uego de aluci- 
nante ¡ugabilidad y repleto de fasecillas de bo- 
nus. 

Calificación: 91%. 

H.C. N 2 12 

TURRICAN 
Code Monkeys 

Alterra es una floreciente y próspera colonia es- 
pacial, hasta que llegó el malvado de turno, Mor- 
gul para acabar con tan buena situación. Pero, 
aquí llega Turrican, el héroe bio clónico para 
mostrarnos, orgulloso, un inconmensurable arca- 
de de más de mil pantallas, super armas y un 
mapa realmente épico y lleno de enemigos de to- 
dos los tamaños. Divertido, adictivo y necesario. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 9 12 




AVENTURA 





ADVENTURE ISLAND 

Hudson Soft 

¡La princesa Tina ha sido secuestrada!. Menos 
mal que Master Higgins se lanzará al rescate 
ayudado por cuatro dinosaurios... 

Pero con esta ayuda no basta, amigo. Tendrás 
que emplear toda vuestra habilidad para reco- 
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rrer la ocho islas más grandes del planeta, con 
enemigo final incluido, y demostrar que eres e 
mejor de todos. 

Calificación: 80%. 

H.C. N Q 15 



BLASTER MASTER JR. 
Sunsoft 

La Tierra está viviendo sus útimos días, y todo 
por culpa de la radiactividad que está destruyen- 
do la flora terrestre. Pero nuestro compañero 
Blaster Master luchará de nuevo contra el trastor- 
nado ente radiactivo que está causando todos los 
males a nuestro querido planeta. Prepárate para 
introducirte en el interior de la Tierra recorriendo 
nueve laberínticos niveles, llenos de enemigos y 
útiles objetos. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 15 

DR. FRANKEN 
Elite 

Sí crees que los monstruos no tienen corazón, 
estas equivocado. Y si no, lee a continuación este 
terrorífico y escalofriante argumento: Franky -la 
creación más perfecta del aoctor Franken- está 
en apuros, los fantasmas se llevaron a su novia y 
la partieron en pedazos. Ahora tendrá que en- 
contrar a todos y cada uno de ellos. 

Una gran aventura, difícil, de bellos gráficos y 
más de doscientas pantallas. 

Calificación: 93%. 

H.C. N- 13 



GARGOYLE'S QUEST 
Capcom 




Este juego de llamativo nombre, es una extraña 
continuación de la saga Ghost'n Goblins. Una 
pequeña gárgola será la protagonista de esta 
gran aventura y tendrá que viajar por un extraño 
mundo lleno ae peligros y otros personajes en 
busca del bien para su mundo. Contarás con un 
mapeado gigantesco, buenas melodías y una ¡u- 
gabilidad solo recomendable para aventureros. 



Calificación: 88%. 
H.C. N 9 5 

RESCUE OF PRINCESS BLOBETTE 
Absolute Entertainment 

La princesa Blobette ha sido secuestrada por 
Antagoníus y el reino de Blobolonia se halla su- 
mido en un trance. Pero un muchacho, Earth Boy 
y la gominola Blob se van a encargar de resca- 
tarla. Para ello cuentan con un cargamento de 
gominolas de diferentes sabores y que Blob en- 
gullirá para transformarse en todo tipo de útiles, 
una aventura difícil y que te hará pensar mucho, 
mucho. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 9 8 

STAR TREK 
Ultra Games 

El mito televisivo y cinematográfico de nombre 
Star Trek se ha atrevido a cruzar el especio y me- 
terse en Game Boy. Como comandante Kirk ten- 
drás que explorar la galaxia en busca de los tro- 
zos del Disrupter, repartidos por todo el universo. 
La mezcla de arcaae y aventura convierten este 
juego en un plato apetecible para fans de la po- 
pular serie. 

Calificación: 82%. 
H.C. N 9 14 




■DEPORTIVO 




ALL STAR CHALLENGE 
Acclaim 

Este juego de Acclaim es una obra maestra del 
Basket. Prepárate para competir contra 27 juga- 
dores de la NBA, durante cinco excitantes prue- 
ba: tournament, one on one, horse, tiros libres y 
tiro de precisión. Te irás enfrentando individual- 
mente con cada uno de tus adversarios, además 

de disputar los emocionantes duelos en equipo. 
Calificación: 87%. 

H.C. N° 5 

BLADES OF STEEL 
Konami 

El más clásico juego de Hockey sobre hielo no 
se podía quedar sin su exelente versión para Ga- 
me Boy. Toda la emoción del deporte y un po- 
quito más para este cartuchazo donde podrás 
elegir equipo, nivel de dificultad, lanzar penal- 
ties y hasta pelearte a puñetazo limpio. El realis- 
mo y diversión están conseguidos gracias a unos 
excelentes gráficos y sonidos y muy buena ¡uga- 
bilidad. 

Calificación: 92%. 

H.C. N 9 13 



GOLF 
Nintendo 

Aunque parezca mentira, la Game Boy también 
es capaz de reproducir el sano y minoritario de- 
porte del Golf en su pequeña pantalla. Y es que 
aquí vas a encontrar todo lo que te hace falta pa- 
ra disfrutar, múltiples hoyos, todos los palos, di- 
ferentes vistas, dirección del viento y hasta la po- 
sibilidad de salvar la partida. 

Calificación: 85%. 

H.C. N° 1 

JORDAN VS BIRD 
Electronic Arts 

Los dos ases del basket están dispuestos a en- 
frentarse una vez más, aunque sea tan solo para 
que te diviertas como nunca. Este cartucho incor- 
pora las tres pruebas más divertidas de la NBA y 
alguna que otra inventada para dar más emo- 
ción al asunto: One on One, lanzamiento de tri- 
ples y concurso de mates. 

Calificación: 82%. . 

H.C. N 9 13 

MOTOCROSS MANIACS 

Nintendo 

El trepidante deporte del motocross también 
quiere protagonizar su correspondiente cartucho 
en la Game Boy. Este juego te sorprenderá por el 
minúsculo tamaño del protagonista, su tremenda 
¡ugabilidad, y la espectacularidad de sus recorri- 
dos. Aún así, le falta algo... 

Calificación: 70%. 

H. C. N- 1 

SUPER KICK OFF 
Imagineer 

El clásico futbolístico mas clásico de todos te va 
a permitir, -junto a ti Game Boy, claro-, disputar 
los partidos más emocionantes del momento. Tipo 
de campo, alineaciones, árbitros, penaltis y todo 
tipo de detalles, son las características de este mi- 
ni simulador de esquemáticos gráficos y adicción 

contenida. 
Calificación: 85%. 

H.C. N 9 7 

SUPER RC PRO AM 
Rare 

Este original simulador de coches radio contro- 
lados volverá loco a todo amante del motor y de 
los cartuchos ¡ugables. 

A través de 24 circuitos tendrás aue demostrar 
que eres el mejor de todos y cruzar la meta el pri- 
mero, esquivando charcos de aceite y otros peli- 
gros. 

Scroll alucinante y gráficos adorables para este 

juegazo de Rare. 
Calificación: 90%. 

H.C.N 9 9 



TENNIS 
Nintendo 

Sin duda este veterano y adictivo cartucho de 
Game Boy se merece los mejores calificativos. 
Varios niveles de dificultad, sonido tintineante y 
qraciosón, gráficos bien definidos y una ¡ugabili- 



gra 

aad que supera a muchos títulos mas 
Un sobresaliente para el Tennis. 
Calificación: 90%. 
H.C. N 9 1 



actual 



es. 



TRACK & FIELD 
Konami 

El más divertido juego de olimpiadas de todos 
los tiempos acaba de batir recoras en Game Boy. 
100 metros lisos, salto de longitud, lanzamiento 
de martillo, 1 10 metros vallas, jabalina, pesas, 
tiro con arco, triple salto, natación, disco y salto 
con pértiga son sus doce súper bien realizadas 
pruebas. LJn cartucho imprescindible. ¡Y encima 
para dos jugadores! 

Calificación: 94%. 

H.C. 14 

WWF 
Acclaim 

Versión estupenda del wrestlinq donde podrás 
jugar con cualquiera de los cincoluchadores más 
ramosos del mundo. Además vas a poder realizar 
todas las llaves y golpes mientras disfrutas de alu- 
cinantes gráficos, sonidos y animaciones que de- 
sembocan en un hiper juegazo de saltar y pegar 

tortas. 
Calificación: 90%. 

H.C. N 9 4 
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Acclaim 

Y si buena fué la primera, de sobresaliente pue- 
de calificarse esta segunda parte, que incorpora 
como novedad la lucha por parejas y el modo 
"cage", para luchar dentro de una jaula. El nú- 
mero de wrestlers ha subido a seis, Hulk Hogan, 
el Enterrador, Sid Justice. Jake Snake, Macho 
Man y The Mountie. Tanto las animaciones como 
los demás apartados del juego son excelentes. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 15 
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INTELIGENCIA 



Nintendo 

Si eres un amante del Tetris, esta versión made 
in Nintendo del clásico se convertirá en tu nuevo 
juego favorito. 

Sus muchos niveles de dificultad, desarrollo 
adictivo y sencillos gráficos le convierten en uno 
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de los imprescindibles de inteligencia para tu 
consola. Adictivo, adictivo y adictivo. 

Calificación: 

H.C. N g 2 



/O» 



MARIO Y YOSHI 
Nintendo 

De nuevo atacan los maestros de Nintendo con 
otro súper adictivo y ¡ugable cartucho a la usan- 
za del Dr Mario o el mismísimo Tetris. Y esta vez 
protagonizado por Mario y el inimitable Yoshi, 
intentando de nuevo introducir en la Game Boy 
una fuente infinita de diversión y convirtiendo las 
frías piezas del juego original en las simpáticas 
criaturas del Super Mario World. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 9 13 




D 



Kemco 

El perro más simpático del comic mundial está 
metido en un buen lío, su entrañable amigo Wo- 
odstock ha sido doñeado de forma múltiple y re- 
partido en más de cien mundos. Tu misión será 
encontrar los cuatro clones en cada mundo y es- 
quivar las pelotas que rebotan continuamente en 
pantalla. No está mal del todo. 

Calificación: 78%. 

H.C. N 9 14 



I W 
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Tecmo 

Tu prestigiosa carrera de mago empieza aquí, 
pero sólo si consigues ser el amo de las cincuen- 
ta llaves aue podrás encontrar en todas las fases, 
repletas ae sorpresas. 

Una versión ampliada de la recreativa de Tec- 
mo para disfrutar en esta desafiante aventura 
contrareloj llena de enemigos, tiendecillas y otros 
enfreptamientos de renombre. Muy divertido. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 9 5 




MATAMARCIANOS 




NEMESIS 
Konami 

El inigualable e inimitable Némesis está prepa- 
rado para penetrar en tu portátil, acompañado 
de las súper cualidades que le han hecho famoso 
en las máquinas y otros sistemas. 

Todas sus armas, sus excelentes decorados, cin- 
co niveles y un dual scroll magnífico hacen de es- 
te clásico un título imprescindible en cualquier co- 
lección. 

Calificación: 90%. 

H.C. N Q 12 



Nintendo 

Simple, veterano y entra§able son las tres pla- 
bras que podr°an definir a este divertido mata 
marcianos. 

A lo largo de sus seis fase te enfrentarts a do- 
cenas de enemiqos mientras intentas ampliar tu 
reducido poder de disparo. Por cierto, este juego 

se encargí de dar nombre a cierta sección nues- 
tra... 

Calificación: í 

H.C. N 9 3 





PLATAFORMAS 




BATMAN 
Sunsoft 

Los sabios programadores de Sunsoft han crea- 
do un auténtico nito protagonizado por el hom- 
bre murciélago. 

Sin duda los apartados más espectaculares del 
cartucho son la gran ¡ugabilidad-adicción, los 
numerosos niveles y el alucinante sonido del que 
hace gala este minúsculo héroe. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 1 

DRAGON'S LAIR 
Elite 




Haciendo gala de un derroche gráfico increíble 
v una dificultad tremendamente infranqueable, 
llega el mito animado de Don Bluth. 

La misión de Dirk es recoger 194 trozos de la 
piedra vital para poder rescatar a su querida 
Daphne. 

Si eres capaz de controlar al personaje y no 
pierdes la paciencia fácilmente, quizá podrá en- 
tusiasmarte este platafórmico juego. Si no... 

Calificación: 73%. 

H.C. N 2 Ó 
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GREMLINS 2 
Sunsoft 

Creado por las expertas manos de Sunsoft, lle- 
gan a nuestra portátil las hazañas de nuestro 
amigo Gizmo. 

Saltos, golpes, muelles, escondites, enemigos y 
alguna que otra arma serán las características 
dominantes de las cuatro fases de este dificilillo 

juego. 
Calificación: 90%. 

H.C. N- 2 

MEGA MAN 
Capcom 

Nos encontramos ante uno de los personaje mí- 
ticos de la Game Boy. 

Nuestro azul héroe tendrá que enfrentarse a 
seis poderosos enemigos atravesando otras tan- 
tas fases para acabar, de momento, con los avie- 
sos planes del doctor Willy. Un clásico que no 

defrauda. 
Calificación: 89%. 

H.C. N g 8 

MEGA MAN 2 
Capcom 

Los amantes del héroe celeste están de enhora- 
buena porque el genuino y mítico Mega Man 
vuelve a la Game Boy repleto de mejoras, am- 
pliaciones e innovaciones a todos los niveles. 

Su enemigo será de nuevo el doctor Willy y 
diez pérfidos robots que le harán pasar más difi- 
cultades que nunca. Afortunadamente cuentas 
con la ayuda de tu perrillo y la oportunidad de 
utilizar passwords. Imprescindible. 

Calificación: 93%. 

H.C. N 2 15 

MICKEY MOUSE 
Kemco 

¿Que haríais vosotros si vuestra chica se fuera 
una noche a una fiesta y no regresara?. Pues és- 
to es lo que le ha pasado a Mickey, y no va a te- 
ner más remedio que atravesar 29 habitaciones 
de un enorme castillo para encontrarla, esqui- 
vando y derrotando enemigos como loco ; 

Pero atentos, porque los aspectos audiovisua- 
les del juego ae|an bastante aue desear, al igual 
que su limitada ¡ugabilidad. Una verdadera pe- 
na, porque el juego no está a la altura requerida. 

Calificación: 68%. 

H.C. N g 15 

MICKEY MOUSE DANGEROUS CHASE 
Capcom 

El malvado Pete Patapalo ha robado el regalo 
de aniversario de Minnie y se lo ha llevado a su 
guarida. Mickey y Goofy al enterarse, se han lan- 
zado en la búsqueda del pillo, saltando, volando, 
cruzando mares y haciendo lo que haga falta, to- 



do ello mostrándonos al tiempo unos mejorables 
gráficos y una escasa ¡ugabilidad. 

Calificación: 70%. 

H.C. N- 12 

PATO AVENTURAS 
Capcom 

Prepárate para divertirte en serio con tu Game 
Boy, gracias a la presencia del carismático tío 
Gilito y a la inclusión de todos los ingredientes 

platafórmicos. 

Posibilidad de elegir fase en un principio para 
que encontrar los mil y un tesoros te sea un po- 
quito más fácil. Muy, muy bueno. 

Calificación: 86%. 

H.C. N 9 1 

POPEYE 2 
Activision 

Popeye el marino soy, ¡puu, puu!, y voy hacia 

tu Game Boy. 

El marinero de agua dulce se ha propuesto lle- 
nar tus tardes de diversión y plataformas lan- 
zándose a la búsqueda de un tesoro perdido y 
su raptada familia. Pero necesita tu ayuda para 
atravesar las muchas fases del juego y encontrar 
sus inseparableslatas de espinacas. ¡Hazlo!. 

Calificación: 86%. 

H.C. N Q 14 

SNOW BROTHERS JR. 
Capcom 

Desde las frías estepas platafórmicas de Game- 
land, llega el muñeco de nieve Nick dispuesto a 
terminar con lose enemigos invasores. Si te gustó 
el juego de la máauina aquí encontrarás, los mis- 
mos y simples gráficos, el sonidillo repiqueteante 
y la ¡ugabilidad como máximo aliciente. 

Calificación: 74%. 

H.C. N g 13 

SUPER MARIO LAND 
Nintendo 

El juego más vendido de todos los tiempos para 
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Game Boy, no podía faltar en nuestra lista. Y es 
que sólo Mario es capaz de hacernos pasar mo- 
mentos tan divertidos. Los súper poderes, los en- 
trañables enemigos y las miles de sorpresas que 
acompañan siempre al genial Mario, unidos a la 
iugabilidad más alta del planeta hacen de Super 
Mario Land, el ¡uego que todos debemos tener. 

Calificación: 92%. O más... 

H.C N 9 3 

SUPER MARIO LAND 2 
Nintendo 

¡Sí amigos, Mario ha vuelto para protagonizar 
su más grande y mejor aventura !. Su nuevo ene- 
migo, Wario ha conquistado Mario Land, la ha 
convertido en su sala de juegos particular y ha 
desperdigado las seis monedas mágicas por todo 
el reino. La Zona del árbol, la Submarina, la Ca- 
sa Macro, el Cielo, la Calabaza del terror y Ma- 
rio Zone serán las seis fases a conquistar y cada 
una contiene una moneda mágica. Este cartucho 
se puede considerar como el más alucinantemen- 
te |ugable y perfecto de Game Boy. Y además 
hasta salva hasta tres partidas. Imprescindible. 

Calificación: 94%. Y no hay más. 

H.C. N g 15 

THE ADDAMS FAMILY 
Ocean 

Aquí llega de nuevo esta monstruosa familia, 
convirtienco tu consola en un auténtico cóctel de 
saltos, caídas, enemigos y objetos mil en busca 
de los miembros perdidos de la familia. Sus quin- 
ce fases, graciosos gráficos y trepidante desarro- 
llo se llevará de calle a los fanáticos de este mito 
cinematográfico. 

Calificación: 80%. 

H.C. N° 1 1 






ACCION 




NINJA GAIDEN 
Tecmo / Sega 

Ninja Gaiaen es la típica historia de guerreros, 
de venganzas y odios, donde un muchacho ágil y 
valiente como tú, se enfrenta a todos los malean- 
tes que salen a su paso a lo largo de cinco fases, 
infectadas de numerosos adversarios. 

Pero, sin duda alguna, lo mejor es su alto por- 
centaje de ¡ugabilidad y sus enemigos fin de rase, 
quienes serán los que nos complicarán más las 



cosas. Es una pena que técnicamente resulte un 
poco pobre. 

Calificación: 82%. 

H.C. N° 7 

SHINOBI 
Sega 

Todo un derroche de calidad al más puro estilo 
de la recreativa para esta quinta parte del popu- 
lar y mítico Shinobi. Un sobresaliente para este 
cartucho de gráficos alucinantes y scroll atrayen- 
temente preciso. Además podrás elegir la fase del 
comienzo y el ninja que quieras utilizar. Atención 
a la música de Yuzo Koshiro en este alucinante 
cartucho. 

Calificación: 92%. 

H.C. N° 1 




■ARCADE 




AERIAL ASSAULT 

Sega 
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La capa de Ozono se está destruyendo poco a 
poco, de tal forma que nuestro planeta, descu- 
bierto ante los rayos solares, perecerá sin reme- 
dio alguno. La NÁC te ha contratado, y en tu na- 
ve sobrevolarás las cuatro fases llenas de 
enemigos, en un cielo colorista y resultón. 

Aunque técnicamente es mejorable y el nivel de 
dificultad bastante bajo, seguro que te divierte. 

Calificación: 85%. 

H.C. N s 10 

AX THE BATTLER 
Sega 

La búsaueda del hacha dorada del consagrado 
Golden Áxe, ha dado lugar a una nueva versión 
para la Game Gear. Entre arcade y aventura se 
sitúa esta mediocre historia de guerreros y lucha- 
dores, donde lo mejor sin duda alguna son los 
combates, que, por cierto, se presentan de forma 
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escasa. Los gráficos no son suficientemente bue- 
nos, ni los efectos sonoros, ni su ¡ugabilidad. 

Calificación: 59%. 

H.C. N g 8 

BATMAN RETURNS 
Sega 

Él hombre mueciélago ha regresado para aca- 
bar con el asqueroso pingüino y la misteriosa mu- 
jer gato. A través de cinco misteriosos niveles, 
Batman tendrá que demostrar su habilidad y pe- 
ricia en un trepidante arcade de geniales gráfi- 
cos, atrayente escenario y una muy buena iuga- 
bilidad. De lo mejorcito. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 15 



CHUCK ROCK 
Core 

A este barrigudo hombre de las cavernas le han 
robado a su chica y para recuperarla tendrá que 
recorrer cinco largas fases, repletas de animale- 
os con malas intenciones, y peligrosos lugares 
leños de trampas. Menos mal que cuenta con su 
más preciada arma, su barriga, que le ayudara a 
abrirse paso ante los enemigos. 

Este prehistórico cartucho resulta de lo más di- 
vertido y ¡ugable. 

Técnicamente reúne muy buenas cualidades, y 

resulta genial. 
Calificación: 88%. 

H.C. N 9 13 

DEVILISH 
Sega 

Lomo si de un pinball se tratara, nuestra misión 
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consistirá en evitar que nuestra bolita caiga en el 
abismo. En cualquier caso, aún tratándose del 
mismo fin, este cartucho resulta mucho más origi- 
nal, completo y divertido. Ocho fases que inclu- 
yen los correspondientes enemigos fin de fase, 
cataratas, barreras, y cientos de obstáculos más 
que te mantendrán en continua tensión, a lo largo 



de este original y muy ¡ugable cartucho de incre- 
íble poder adictivo. Otro de los buenos. 

Calificación: 80%. 

H.C. N Q 1 1 

FACTOR Y PANIC 
Sega 

Algún malvado intruso se ha inflintado en la fá- 
brica de alimentos que suministra a la población 
de Segaville, con la intención de provocar alguna 
indigestión entre los hambrientos habitantes del 
poblado. Tu misión consistirá en conducir los ali- 
mentos que estén en buen estado a través de las 
cintas transportadoras en los cuatro rounds. Aun- 
que gráficamente es bastante resultón, lo mejor es 
su sonido y su alto contenido de ¡ugabilidad. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 4 

FANTASY ZONE 
Sega 

Los invasores alieniqenas han vuelto a hacer de 
las suyas y a tí te tocará terminar con todos ellos, 
aunque tengas que sufrir las consecuencias de 
una batalla espacial. Siete coloristas y divertidas 
fases se mostrarán ante tí con cientos de enemi- 
gos que deberás eliminar sin descanso alguno a 
o largo y ancho de este cartucho que ofrece una 
gran iugabilidad y diversión. 
Calificación: 88 /o. 
H.C. N e 8 



Pe 



G-LOC 
Sega 

Esta segunda parte del Afterburner, llega a la 
portátil efe Sega con unas decepcionantes cuali- 
dades técnicas. Gráficos sosos, movimiento brus- 
co e irreal y un escaso número de fases son la 
pobre tarjeta de presentación del G Loe para Ga- 
me Gear. Lo único destacable del cartucho es su 
notable ¡ugabilidad. 

Calificación: 75%. 

H.C. N° 1 

MARBLE MADNESS 
Tengen 

Si realmente existe un ¡uego absorvente, ¡uga- 
ble, capaz de gustar a todo tipo de gente, y que 
reúna unas cualidades gráficas y sonoras más 
que aceptables, ése es Marble Madness. Este clá- 
sico, cuyo objetivo consiste en guiar una bolita 
por seis complicados laberintos intentando que 
no caiga al vacío, es indiscutiblemente uno délos 
mejores juegos para cualquier consola. 

Calificación: 87%. 

H.C. N 9 12 

SPACE HARRIER 
Sega 

Un título así no puede tener otro argumento que 
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no sea referente al espacio y los malvados inva- 
sores extraterrestres. Pero en cualquier caso no 
se va a tratar de la misma técnica de matamar- 
cianos habitual, porque aunque el objetivo es el 
mismo, el modo de hacerlo no lo es. 

Doce fases con una conseguida perspectiva 
frontral, y acertada profundidad, se presentarán 
ante tus ojos con interminables pasillos de ene- 
migos flotantes de los que no te podrás separar 
nunca gracias a su poderosa adicción y ¡ugabili- 
dad. 

Calificación: 87%. 
H.C. N 9 3 

SPIDER MAN 
Flying Edge 

Si alguna vez has soñado con llegar a ser un 
perfecto héroe, capaz de trepar por paredes y 
saltar de un edificio a otro con la ayuda de una 
tela de araña, hoy es tu día de suerte. Porque po- 
drás hacer tu sueño realidad gracias a este di- 
vertido cartucho, que te ofrécela posibilidad de 
encarnar el papel de Spiderman, durante ocho 
fases llenas de enemigos y demás divertidas difi- 
cultades. En cualquier caso, avisado estás, la ¡u- 
gabilidad y la técnica no acompañan. 

Calificación: 7 5%. 

H.C. N° 12 

STREETS OF RAGE 
Sega 

Axel y Blaze tendrán que surcar cinco niveles 
para enfrentarse a la mayor pandilla de chorizos 
y facinerosos del planeta. Este cartucho incorpo- 
ra la música del original, cinco de sus decorados 
y todos los golpes que le hicieran famoso en su 
hermana mayor Mega Drive. 

Si tu pasión son las luchas callejeras (en cartu- 
cho, claro), Streets of Rage es tu juego. 
Calificación: 90°/ 
H.C. N g 15 

TAZMANIA 
Sega 



/o. 
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Por supuesto la portátil de Sega no podía ser 
menos que sus hermanas mayores, y también ha 
sacado su versión del popular comelotodo de 
Tasmania. En la búsqueda del gigante huevo de 
avestruz que terminará con el insaciable hambre 
del peludo diablo, disfrutaremos de nueve largas 
fases llenas de enemigos y peligros, de sus boni- 
tos y recreados gráficos, de sus agradables me- 
lodiasy ¡cómo no! de su estelar jugabilidad. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 9 13 

WONDER BOY 
Sega 

Aquí llega el muchacho maravilloso, dispuesto 
a sembrar de diversión tu Game Gear. Todos los 
enemigos, objetos, bonus y demás permanecen 
fieles a la versión original de la máquina. Si ésto 
te parece poco, un suave scroll, cuarenta niveles y 
una adicción de leyenda completan las caracte- 
rísticas de este gran juego llamado Wonder Boy. 

Calificación: 89%. 
H.C. N 9 1 

WOODYPOP 
Sega 

La máquina central de una fábrica de juguetes 
se ha vuelto loca, de tal manera que está afec- 
tando a cada una de las cincuenta salas de las 
que está compuesta esta factoría, las cuales han 
quedado encerradas tras muros de ladrillos. 

Ahora, tú tendrás que destruirlos, -como si del 
popular Arkanoid se tratara-, arrojando contra 
ellos una bolita metálica. Divertido, sorprendente, 
de alta jugabilidad y de excelente calidad. 

Calificación: 88%. 

H.C. NP4 
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AVENTURA 




DRAGON CRYSTAL 
Sega 

Sal del laberinto cuyos caminos quedan ocultos 
bajo la maraña de árboles, caras, rocas y demás 
obstáculos. Este Dragón Crystal, es un complejo 
cartucho, correcto gráficamente y dudosa juga- 
bilidad. Y es que la clave está en tu inteligencia y 
no en tu habilidad. El resultado final: poca adic- 
ción. 

Calificación: 72%. 

H.C. N 9 2 

PRINCE OF PERSIA 
Domarle - Tengen 

La princesa de Persia ha sido secuestrada por 
un gran visir para convertirla en su esposa. Por 
supuesto la princesa está enamorada de otro 
apuesto y valiente caballero: tú. Para rescatarla 
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tendrás que recorrer doce fases por los sótanos 
del castillo, luchar con algún que otro guardián, 
evitar las trampas y mostrar tu agilidad saltando 
o subiendo grandes muros. Lo mejor del juego es 
el dinamismo del personaje, y aunque sus gráfi- 
cos y sonido son aceptables, no ocurre lo mismo 
con la jugabilidad. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 2 14 

WONDER BOY 
Sega 

La magia no es siempre buena, y si no que se 
los digan a Wonder Boy, el cual, tras un extraño 
hechizo, ha sido convertido en lagarto. Para su 
recuperar su forma humana tendrá que encon- 
trar (a cruz de salamandra. Lagarto Boy se podrá 
convertir en seis criaturas diferentes, ratón, pira- 
ña, león, etc.. 

Pese a su estructura plataformera, este divertido 
título te meterá de lleno en una compleja aventu- 
ra. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 2 10 
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DEPORTIVO 




GP MONACO 
Sega 

El clásico recreativo está dispuesto a cruzar la 
línea de meta en vuestra consola. Pero poco que- 
da de la versión original en este cartucho de sim- 
ples gráficos, deficientes sonidos y jugabilidad 
dudosa. Lo más destacable es sin duda, la posi- 
bilidad de jugar dos a la vez y el suave scroll de 
carretera. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 1 

GP MONACO II 
Sega 

Y volvemos con la segunda parte, patrocinada 
por Ayrton Senna y que supera en mucho a su 
deficiente antecesor, tanto en gráficos como en 
jugabilidad. Tras unas cuantas pantallas digitali- 
zadas y 1 ó circuitos os encontraréis con un agra- 
dable juego de coches bien hecho y que se puede 



considerar como uno d elos más llamativos para 
esta consola. 
Calificación: 83%. 

H.C. N° 14 

GEORGE FOREMAN 
Flying Edge 

Y por supuesto nuestra Sega portátil no se iba a 
quedar sin su correspondiente simulador de bo- 
xeo, protagonizado por el insigne George Fore- 
man. El ob|etico del juego es llegar a ser campe- 
ón derrotando a todos los contrincantes que 
salten al ring. Buenos gráficos, buena jugabili- 
dad para un cartucho en el que destaca la gran 
cantidad de movimientos que puedes realizar. 

Calificación: 79%. 

H.C. N° 1 2 

JOE MONTANA FOOTBALL 
Sega 

El increíblemente reincidente Joe Montana guia- 
rá nuestros pasos a través de una gran cantidad 
de partidos, touchdowns y faltas. Bajo una pers- 
pectiva aérea y unas normales cualidades técni- 
cas, encontrarás un desafiante juego de fútbol 
americano, que te apasionará, si es que te gusta 
este poco atractivo deporte yankee. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 2 5 



OLYMPIC 
U.S.GoId 

¿Todavía no conocéis las excelencias de este es- 
tupendo simulador deportivo?. Pues prepárate 
para disputar los 1 00 metros, trampolín, tiro con 
arco, 100 metros piscina, 1 10 vallas, pértiga y 
lanzamiento de peso. Además de divertido y to- 
talmente ¡ugable, este juego está realmente bien 
hecho. Recomendable. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 2 9 

OUT RUN 
Sega 

Out Run te propone una divertida carrera a tra- 
vés de 1 4 autopistas de Estados Unidos acompa- 
ñado de un gran scroll y la posibilidad de elegir 
la ruta. De tu velocidad capacidad de esquivar 
enemigos y habilidad a la hora de tomar las cur- 
vas depende tu llegada a la ansiada y lejana me- 
ta. Un gran juego de coches de buenas melodías 
y atractivos aspectos visuales. 

Calificación: 85%. 

H.C. N g 3 




7ULU 



PUTT & PUTTER 
Seqa 

Y vamos a por otro de mini golf. Esta vez a lo 
largo de 1 8 hoyos de creciente dificultad y senci- 
llo trazado. Y no solo tendrás que guiar a la bola, 
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con maestría, también deberás esquivar una gran 
cantidad de peligros y accidentes geográficos 
que te harán la vida un poco más difícil en este 
normalillo juego de minigolf. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 5 

SUPER KICK OFF 
U.S. Gold 

Este cartucho se puede considerar como el me- 
jor juego de fútbol que hay para esta conso a, 
porque además de incluir una alucinante canti- 
dad de opciones: kit de diseño, tipo de competi- 
ción, tipo de campo y otras casillas más, mantíe-. 
ne intactas las características del original. 
Desgraciadamente la gran velocidad del scroll 
afecta un poco a la ¡ugabilidad. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 9 10 

WORLD CLASS LEADERBOARD 
Sega 

El más clásico y genuino simulador de aolf llega 
a la Game Gear plagado de buenos detalles y 
alta calidad. A nuestra disposición tenemos cua- 
tro campos con sus correspondientes hoyos para 
practicar este deporte noble, sano, tranquilo y al- 
tamente relajante. 

Calificación: 80. 

H.C. N 9 5 



aperturas y variantes. Si tu mente quieres desa 
rrollar, a Chessmaster tendrás que jugar. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 9 
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Tengen 

Y si te sigue apeteciendo pensar mucho, mucho, 
aquí llega Popils. para plantearte una serie de 
complicados y coloristas puzzles en medio de los 
cuales se encuentra una princesa raptada. 

Te encontrarás con veinte complicadas fases y 
con docenas y docenas de bloques de colores 
que se interpondrán en tu camino, pero que son 
imprescindibles para terminar este extraño y 

atractivo juego. 
Calificación: 

H.C. N g 14 
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Loriciel 

Slider es el nombre del mítico Skweek para la 
portátil de Sega y nos plantea la divertida y com- 
plicada tarea de pintar de color rosa toaos los 
cuadraditos a-zules de cada fase. Además hay 
varias baldosas de diferentes colores y que nos 
harán la misión un poco más llevadera. 

Mucha diversión, buenas cualidades pero aca- 
ba aburriendo un poquito. 

Calificación: 74%. 

H.C. N 9 7 
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Mindscape 

Si queréis poner a trabajar vuestras descansa- 
das neuronas, nada mejor que un buen juego de 
ajedrez tan clásico como éste. Todas las opciones 
de este "deporte" están incluidas, así como va- 
rios niveles de dificultad y una gran cantidad de 




Sega 

¿Te apetece jugar a un entretenido e individual 
juego ae poker?. Si tu respuesta es positiva, pre- 
párate para disfrutar de partidas interminables 
Frente a la consola u otro jugador. Pero si no te 
gustan los juegos de cartas, lo llevas claro. 
Calificación: 
H.C. N 9 8 
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MATAMARCIANOS 
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Sega 

Por fin un súper matamarcianos para nuestra 
consola, con unos gráficos realmente atractivos, 
unas armas muy, pero que muy devastadoras y la 
¡ugabilidad más galáctica de la Game Gear. 

lodo acción, todo cualidades ,y el primer ejem- 
plo de cómo se debe y puede hacer un matamar- 
cianos para una portátil. 

Si te gusta arrasar, este es tu juego. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 9 6 
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PLATAFORMAS 




CASTLE OF ILLUSION 
Sega 

La bella Minnie ha sido raptada por la ma vada 
bruja Mizrabel, quien la ha encerrado en lo más 
alto de su castillo. Nuestro querido Mickey ten- 
drá que completar seis arriesgados mundos de 
color y fantasía para recuperar a su novia. 

Susos bonitos gráficos y su impecable ¡ugabili- 
dad le sitúan en lo más alto de la lista de éxitos 
de Game Gear. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 5 

CHAKAN, THE FOREVER MAN 
Sega 

Erase que se era un intrépido sacerdote que se 
atrevió a desafiar a la propia muerte. Pese a lo- 
grar vencerla, ésta le arrebató todos sus poderes 
mágicos. Pero la hora de la venganza ha llegado 
y Chakan con sus dos espadas está dispuesto a 
recorrer las siete puertas de la vida para recupe- 
rar sus sabios y ancestrales poderes. Si buscas, 
acción, emoción y una calidad fuera de toda du- 
da, aquí la encontrarás. Sin duda. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 15 

DONALD-LUCKY DIME CAPER 
Sega 

Los sobrinos de Donald han sido raptados por 
la bruja Mágica y llevados a varios fugares del 
mundo. Las cosas no van a quedar así y el pato 
gruñón se ha propuesto salvar a sus chicos, recu- 
perar también las tres monedas del tío Gilito y 
recorrer siete enigmáticos lugares. Si te gustan 
los juegos difíciles y puramente platafórmicos es- 
te cartuchazo te volverá loco de alegría. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 9 7 

PSYCHO WORLD 

Este Valiente personaje femenino en misión ven- 
gadora, tendrá que encontrar a su desgraciada 
hermana que ha caído bajo el hechizo ae los mu- 
tantes animalejos. 

Cinco deslumbrantes parajes llenos de sorpre- 
sas, sortilegios, monstruos y otros obstáculos que 
irás descubriendo sind emasiada alegría. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 2 

SONIC 
Sega 

Atención porque llega el mejor juego para la 
Game Gear, y, por supuesto, está protagonizado 



por el rey e Sega: el genial Sonic. El malo de tur- 
no se llama Robotnik y tu deber es atravesar seis 
bellísimas zonas para acabar con él. La calidad 
técnica de este juego es irreprochable a todos los 
nivel. Verdaderamente genial. 

Calificación: 94%. 

H.C. N 9 6 





ACCION 




BLUE LIGHTNING 
Atari 

De nuevo la humanidad necesita de tu habili- 
dad para salvar su destino. Esta vez tendrás que 
pilotar un soberbio reactor en busca de todo tipo 
de enemigos y atravesar nueve territorios invadi- 
dos. Las excelencias técnicas de Blue Lightning le 
sitúan como unos de los cartuchos más antológi- 
cos de Lynx. Y encima cuenta con una ¡ugabili- 
dad perfecta e impecable. ¡Alucinante!. 

Calificación: 93 /o. 

H.C. N 9 3 

ELECTROCOP 
Atari 

Ser un policía del futuro no es nada fácil, sobre 
todo si tenemos en cuenta que nuestra misión es 
de las más difíciles que podéis imaginar. El es- 
cenario de nuestras andanzas es un gran labe- 
rinto sideral, en el que tendremos que conseguir 
abrir todas y cada una de sus puertas para acce- 
der a niveles superiores. Pero, ¡cuidado!, porque 
los enemigos acechan. 

Calificación: OO /o. 

H.C N 9 1 

SCRAPYARD DOG 
Creative Software 

¡Oh!, nuestro querido perrito ha sido raptado 
por un afamado criminal, y transportado a un su- 
cio cementerio de coches. Pero como somos muy 
valientes, no pararemos hasta enfrentarnos al 
maldito criminal y volver ¡unto a nuestro querido 
y pulgoso can. Un juego entrañable, bonito y sú- 
per ¡ugable. 

Calificación: 87%. 

H.C. N 9 6 

SUME WORLD 
Atari 

El imperio de los mocos ha invadido uno de los 
miles planetas de la galaxia, y desgraciadamen- 
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te tu nave ha caído allí. La única salvación es re- 
correr los seis mocosos laberintos con el fin de 
encontrar la salida, mientras recoges múltiples 
objetos y utilizastu útil mapa. 

Calificación: 85%. 
H.C. N g 3 




ARCADE 



A.P.B. 
Tengen 

Pilotar con este coche de patrulla las concurri- 
das y peligrosas calles de la gran ciudad es real- 
mente alucinante. Tu misión: capturar ladrones, 
detener vehículos y otras cosillas más a lo largo 
de 16 fases. Algunas de sus cualidades son un 
sonido magistral, digitalizado y una alucinante 
¡ugabilidad. 

Calificación: 90%. 
H.C. N 9 1 

BATMAN RETURNS 
Atari 

El murciélago ha vuelto a tu Lynx para destruir 
al pingüino. A través de cuatro rases revivirás los 
momentos cumbre de la película en este trepi- 
dante arcade. Entre las muchas virtudes de este 
arcade destacan los gigantescos gráficos, el buen 
sonido y una ¡ugabilidad bastante notable. 

Calificación: 89%. 

h.c. mi 

CRYSTAL MINES II 
Color Dreams 

Bajo la clásica estructura del mítico Boulder 
Dash, este arcade de sencillo objetivo y difícil 
consecución, se convierte en un súper divertido 
rompecabezas de simples gráficos y curiosos 
efectos de sonido. Una totalidad de 150 laberin- 
tos y la ¡ugabilidad de los clásicos es suficiente 
como para decir que Crystal Mines II es uno de 
los buenos. 

Calificación: 84%. 

H.C. N° 10 

GAUNTLET III 
Atari 

El juego más divertido y popular de laberintos 
para tu lynx, incorpora las suficientes novedades 
como para llamar la atención a los amantes de 
esta saga. 

Haciendo gala de unos efectos de zoom impre- 
sionantes y unos gráficos más que adecuados, 
Gauntlet llí se convierte en uno de los arcades es- 
trella para tu Lynx. 

Calificación: 85%. 
H.C. N g 13 



HYDRA 
Tengen 

Prepárate para viajar en una lancha a través 
de numerosos y conflictivos ríos y canales trans- 
portando documentos secretos y recogiendo glo- 
bos de fuel, cristales y bolsas de dinero. 

Al igual que en la máquina, el efecto de veloci- 
dad es muy bueno, pero la ¡ugabilidad deja bas- 
tante que desear. 

Calificación: 60%. 

H.C. N° 1 2 

NINJA GAIDEN 

Tecmo 

Los ejércitos ninjas del malvado Necromancer 
han invadido la ciudad, y por supuesto, nuestro 
Ninja Gaiden será el encargado de acabar con 
ellos. Esta versión Lynx de la recreativa dispone 
de alucinantes gráficos, espectaculares melodías, 
sonidos FX y una gran ¡ugabilidad, aunque resul- 
ta un poco fácil. 

Calificación: 85%. 

H.C. N° 1 
PAC LAND ' 

Namco 

Un clásico de los salones recreaticos para tu 
Lynx. El archipopular Pac Man protagoniza este 
juego adictivo y divertido como pocos en el que 
tenc rás que salvaer el mundo de las hadas. Esce- 
narios y personajes de lo más "cute", tesoros por 
descubrir y el encanto de los clásicos para este 
Pac Land. 

Calificación: 84%. 

H.C. N g 1 

PAPERBOY 
Atari 

Si te gusta montar en bici y repartir periódicos a 
tus odiados vecinos, aquí llega este famoso juego 
de Atari que causó furor en salones recreativos 
de medio mundo. 

Ahora en Lynx, y respetando absolutamente to- 
das y cada una de sus características, podrás re- 
vivir las accidentadas labores repartidoras en un 
barrio de locos. 

Calificación: 82%. 

H.C. N 2 5 

RAMPAGE 
Atari 

¡Auxilio, socorro!, la ciudad ha sido invadida 
por tres monstruos de increíble altura y muy mala 
idea. En este juego tú eres el monstruo y tu agra- 
dable labor es destruir todos los edificios de cada 
uno de sus cincuenta niveles. Pero no se te olvides 
de defenderte de los agresivos vecinos y vehículos 
del e[ército, ¿por qué estarán tan enfadados?. 

Calificación: 80%. 
H.C. N 2 3 
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ROAD BLASTERS 
Atari 

La carrera del siglo ha comenzado, cientos de 
coches se preparan para recorrer cada uno de 
los cincuenta estados del país. Pero todos quieren 
llegar los primeros y no cejarán en el empeño de 
ametrallar y destruir a toaos los que se pongan 
por delante. Este ultra rápido arcade posee un 
scroll de auténtica fábula, y una gran ¡ugabili- 
dad. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 2 1 

ROBOTRON 
Atari 

El mítico ¡uego de Williams de súper sencillos 
gráficos y estuc iada ¡ugabilidad está dispuesto a 
cemostrar que lo más importante es la ¡ugabili- 
dad. Nuestra misión en este simpático ¡uego es 
destruir a los demás individuos que circulen por 
la pantalla teniendo cuidado de no sucumbir no- 
sostros. Claro, normal... 

Calificacción: 75%. 

H.C. N g 8 

RYGAR 
Tecmo 

La conversión de este clásico de Tecmo para 
Lynx. se ha convertido en uno de los arcades más 
¡ugaoles y espectaculares de los que posee esta 
consola. En este pequeño cartucho encontrarás 
los 23 niveles, todos los enemigos y objetos que 
convirtieron en hito la máquina original. 

Calificación: 85%. 

H.C. N Q 1 

SHADOW OF THE BEAST 
Psygnosis 

De espectacular, alucinante e imprescindible se 
puede calificar este sagrado ¡uego de la mítica 
compañía Psygnosis. Esta versión, no sólo se ha 
atrevido a equipararse a la original, porque ade- 
más la ha superado con zooms de antología 
gráficos super coloristas y unos toques de aven- 
tura realmente impresionantes. 

En fin, os podemos decir que es el mejor ¡uego 
de Lynx de todos los tiempos. ¿Vale? 

Calificación: 95%. 

H.C. N 2 14 

STUN RUNNER 
Atari 

Si quieres conseguir el preciado cargo de Stun 
Runner, tendrás que demostrar a los demás com- 
petidores tu habilidad en el manejo de este vehí- 
culo futurista a lo largo de una veintena de trepi- 
dantes circuitos. Si te gusta la velocidad y no 
padeces vértigo, esta es tu gran oportunidad 

Calificación: 85%. 

H.C. N 2 4 



SUPER SKWEEK 
Atari 

Había una vez un mundo lleno de baldosas 
azules, habitado por el peluche Skweek. Como 
nuestro amigo estaba harto de este frío color, un 
día decidió colorearlas de rosa. Y eso el lo que 
vamos a tener que hacer, pintar baldosas mien- 
tras esquivamos enemigos y nos hacemos con 
una gran cantidad de poderes. 

Calificación: 83%. 

H.C. N 2 11 

TOKI 
Fabtek 

¿Que haríais si un día un hechicero loco rapta- 
ra a vuestra chica y os convirtiera en un mono 
feo y cabezón?. Pues seguramente lo que hizo 
Toki, lanzarse en la búsqueda del malo, atravesar 
5 peligrosas fases y destruir a todos los guardia- 
nes que las custodian. 

Los amantes de la recreativa, se alegrarán de la 
notable calidad de esta versión Lynx. 

Calificación: 83%. 

H.C. N 2 9 

TURBO SUB 
Atari 

El planeta Tierra ha sido invadido por unos tra- 
viesos extraterrestres que han instalado sus ba- 
ses en la mar océana. 

Tu misión va a consistir en sumergirte y destruir 
a todos los enemigos esquivando sus disparos. 
De nuevo las cualidades técnicas sobrepasan a 
la ¡ugabilidad y diversión en este cartucho de 
Lynx que nos sorprenderá por sus efectos espe- 
ciales. 

Calificación: 86%. 
H.C. N 2 3 

WAR BIRDS 
Atari 

¿Arcade?, ¿Simulador? y porqué no as dos co- 
sas. Un alucinante combate entre aviones con 
perspectiva frontal y que nos meterá de lleno en 
un complejo entorno tridimensional, lleno de ene- 
migos alados. 

Casi perfecto en todos los sentidos y que incluye 
diferentes vistas del avión y escenas digitaliza- 
das. 

Calificación: 93%. 

H.C. N 2 2 

XYBOTS 
Tengen 

Fríos laberintos y angostos pasillos serán el es- 
cenario de esta gran aventura espacial en la que 
tendrás que destruir a los mil y un robots que en 

ellos habitan. 

Pero no se te olvide recoger monedas para 
comprar armamento y llaves para acceder a lu- 
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gares secretos. Otra gran conversión de una abu- 
rrida máquina de Tengen. 



Calificación: 70%. 

H.C. N 9 7 




AVENTURA 




BILL & TED'S EXCELLENT ADVENTURE 
Atari 

Los rockeros Bill y Ted se encuentran encerrados 
en la máquina del tiempo con el fin de rescatar a 
sus amigos. Su objetivo es encontrar todas las lla- 
ves para seguir viajando por Egipto, Inglaterra... 
Si no te desanimas en un principio, te acabará 
gustando. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 7 

V1KING CHILD 
Imagitec 

El perverso dios Loki ha raptado a la familia de 
nuestro héroe, y le ha retado a que se encamine 
hacia sus palacio allende los mares. Pero seis te- 
rrotorios separan al protagonista de su destino... 
y cientos de enemigos también. 

Si eres capaz de conseguir las suficientes mo- 

✓ • I • I • I 

nedas, aumentarás tu armamento y posibilidades 
de victoria entrando en las tiendas de ayuda. 
Una gran aventura de gigantescos escenarios. 

Calificación: 86%. 

H.C. N 9 4 




■ DEPORTIVO 




AWESOME GOLF 
Atar i 

Y para que no te quedes con las ganas de jugar 
al golf, te presentamos este excelente simulador 
para Lynx. A lo largo de treinta hoyos podrás y 
tendrás que demostrar tu pericia metiendo la bo- 
la en el menor número de golpes posibles. Ca- 
racterísticas como el palo a elegir, dirección del 
viento y vistas del campo convierten a Awesome 
golf en un gran juego deportivo. 

Calificación: 83%. 

H.C. N g 5 

CALIFORNIA GAMES 
Atar i 

Bienvenido a las playas californianas y a sus 
originales y multitudinarios deportes. Si te sientes 
capaz de competir en BMX, monopatín Foot bag 
o surfing te convertirás en el héroe playero del 
día. ¡Ahí y no te preocupes porque podrás prac- 



ticar cualquiera de estas originales pruebas para 
que tus amigotes no se rían de tí. 

Calificación: 89%. 

H.C. N 9 4 

CHECKERED FLAG 
Atar i 

El mejor juego de coches que puedas encontrar 
para tu consola y además uno ele los mejores en 
general. Suavidad, rapidez y realismo que os de- 
jarán pegados al asiento. Digitalizaciones sor- 
prendentes y un montón de opciones para trans- 
formar el juego a tu gusto. 

Altamente recomendable. 

Calificación: 91%. 

H.C. N 9 1 

TOURNAMENT CYBERBALL 
Atar i 

El fútbol americano del futuro está aquí, prota- 
gonizado por una serie de androides mal pro- 
ramados y que respeta las leyes del insoporta- 
le deporte yankee. Para conseguir la victoria 
final, deberás obtener la victoria en seis partidos. 
Si no lo consigues tus robotines serán triturados 
en la cahatarrería. 
Animo, el touchdown es tuyo. 
Calificación: 60%* 
H.C. N 9 5 
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INTELIGENCIA 





California Dreans 

Superlativo juego de estrategia este Tetris en 
tres dimensiones, a vista de pájaro y con la posi- 
bilidad de girar las piezas sobre sus tres ejes. 
Adictivo este notable cartucho de gráficos, movi- 
miento, sonido y demás perfecto y que se limita a 
cumplir su objetivo, divertir. 

Calificación: 

H.C. N 9 2 



JU /O. 



1 r* I 



Atar i 

Este juego te propone una sencilla, -de expli- 
car-, misión: recoger todos los chips que haya en 
cada uno de sus 1 44 niveles. 

Pero la cosa no es fácil, y multitud de trampas y 
enemigos habitan en cada nivel y te harán pen- 
sar estrategias para lograr recoger todos circuitos 
integrados. 

Este juego tuvo tanto éxito en Lynx, que fué con- 
vertido para los ordenadores ¡ugables. 
Calificación: 90%. 
H.C. N 9 Ó 
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Atari 

Si tu objetivo en la vida es colocar fichas de co- 
lores en el orden correcto, Klax es tu juego. Si no, 
también. Muchos niveles de dificultad, digitaliza- 
ciones de voz y otros detalles resueltos a la per- 
fección hacen de este cartucho uno de los más lo- 
grados y divertidos que puedas encontrar. 

Calificación: *j 

H.C.N 9 5 



ji'i 



Atari 

Como sabemos que salvar castillos y derrotar a 
ejércitos enemigos es lo que más te gusta hacer 
con tu Lynx, Rampart te propone este atractivo 
juego de estrategia de sencillo manejo pero difícil 
dominio. Muchas fases de asedio y defensa y 
unos gráficos impecables redondean las cualida- 
des de este genial cartucho. 

Calificación: 

H.C. N 9 12 




MATAMARCIANOS 





GATES OF ZE 
Atari 

La portátil de Atari nos invita a jugar a un 
shoot'em up de estructura horizontal con cientos 
de enemigos y cincuenta fases para explorar. 

La calidad de este juego, -pese a ser el primero 
para esta consola,- es increíblemente buena, al 
igual que sus gráficos, scrolles y envolvente soni- 
do. El mejor juego de este tipo para Lynx. 

Calificación: 86%. 

H.C. N 9 2 

ZARLOR MERCENARY 
Atari 

Y vamos con otro de masacrar marcianos, pero 
esta vez con una estructura mas vertical que hori- 
zontal. 

Los gráficos son realmente buenos, al igual que 
el sonido, pero peca de ser muy, muy difícil lo 
que le resta un poco de ¡ugabilidad. Pero ya sa- 
béis, practicando, practicando... 
Calificación: 
H.C. N 9 8 




SIMULADOR 




Tengen 

La poderosa máquina recreaiva de Atari ha si- 
do sabiamente convertida a los 1 ó bits de la 
Lynx, manteniendo todos los ingredientes del ori- 



inal y sus dos competitivos circuitos. Pese a su 
ificultad de manejo en un principio, poco a po- 
co lograremos hacernos con el control y disfrutar 
de una creíble y adictiva sensación de velocidad. 
Calificación: 89%. 
H.C. N 9 3 





ACCION 




AIR RESCUE 
Sega 

Envuelto en los gráficos más espectaculares pa- 
ra tu Master System, vive toda una aventura res- 
catando a los prisioneros de guerra que encuen- 
tres mientras surcas en helicóptero el espacio 
aéreo enemigo. Muchos adversarios y peligros 
intetarón ¡npedir tu objetivo a lo largo de cinco 
fases llenas de acción, que te ofrecerán toda la 
diversión, adicción y ¡ugabilidad que túu exiges. 

Calificación: 89%. 

H.C. N 9 9 

LASER GHOST 
Sega 

Es terrible pensar que a una niña de diez años 
le han robado el alma. Quizás por eso decidas 
asumir la responsabilidad de ayudarla a recupe- 
rarlo, aunque para ello tengas que emprender 
una terrorífica aventura. Siete sobrios lugares lle- 
nos de fantasmas y otros seres espectrales pon- 
drán a pruueba tu destreza. Apunta ya hacia la 
diversión con tu pistola Sega. 

Calificación: 79%. 
H.C. N 9 7 

SHADOW DANCER 
Sega 

La Master también tiene su versión de uno de 
los juegos más populares que existen: Shadow 
Dancer. Vive las típicas peleas callejeras a través 
de las cuatro dificilísimas fases repletas de pata- 
das, saltos, golpes y muchas otras sorpresas. 

Los gráficos, el sonido y la ¡ugabilidad no han 
dado tanto de sí como deberían, por lo que qui- 
zás te decepcione un poco. 

Calificación: 73%. 

H.C. N 9 4 
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SPIDER MAN 
Sega 

Protagonizado por uno de los súper héroes más 
fantásticos y populares del mundo, llega este di- 
vertido juego que aún sin ser técnicamente per- 
fecto, guarda cantidad de sorpresas que te gus- 
tará descubrir. Durante cinco extensas fases 
podraás disfrutar con este héroe, poniendo a 
prueba la agilidad y maestría que le caracteri- 
zan. Desplazarse por los aires, trepar por las pa- 
redes, serán sin duda alguna el plato fuerte de 
este juego que, sin embargo, no acaba de llenar. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 2 1 

SUBMARINE ATTACK 

Sega 

En tiempos de guerra hasta las profundas aguas 
del océano están llenas de violencia. Por ello, tu 
viaje en submarino no va a resultar nada tran- 
quilo, aunque sí muy divertido. Si lo tuyo es a 
acción disfrutarás como un loco entre tantos ene- 
migos, peligros y disparos. Un juego entretenido 
pero con unas cualidades técnicas un poco justas. 

Calificación: 68%. 

H.C. N g 2 

TERMINATOR 

Virain 

El juego esta dirigido en la misma línea que la 
película, y, por supuesto, ha hecho honor a ella 
recreando todas sus cualidades técnicas y ¡uga- 
bles lo mejor posible. Cinco detallados y agra- 
dables escenarios llenos de acción donde pocrás 
vivir los pasajes más emocionantes y divertidos 
de la historia. 

Nota : 80. 

Número: 12. 




IARCADE 




ALIEN STORM 
Seaa 

Unos alienígenas han invadido la Tierra y no 
contentos con eso se están introduciendo en los 
cuerpos de algunos humanos, con la intención de 
conseguir su dominio. Como ya debes haber su- 
puesto, tu papel es el del héroe que se los tiene 
que cargar, tuartro fases plagadas de diminu- 
tos enemigos, envueltos en gráficos pobres con 
melodías y jugabilidad nada agraciadas. 

Calificación: 62%. 

H.C. N Q 7 

ALIEN 3 

Probé + Acclaim 

Fiorina 161, una cárcel implantada en otro pla- 



neta ha sido invadida por cientos de alienígenas. 
Para destruirlos tendrás que recorrer quince fases 
llenas de enemigos en un ambiente totalmente 
conseguido gracias a los magníficos gráficos que 
han creado los genios de Probé. 

Excelentes sonidos, jugabilidad total y diversión 
garantizadas. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 13 

ALTERED BEAST 
Sega 

Cuatro fases llenas de enemigos de terrorífico 
aspecto, esperón impacientes tu presencia bes- 
tial. Pero más vale que les dejes con las ganas si 
no quieres morirte de aburrimiento. Muy difícil, 
deia mucho que desear técnicamente y de su ju- 
gabilidad mejor no hablamos. 

Un juego a la altura de la suela de los zapatos. 

Calificación: 45%. 

H.C. N g ó 

BACK TO THE FÜTURE III 
Probé + Image Works 

Siguiendo más o menos el desarrollo del film y 
encarnando el papel del chico aventurero debes 
viajar al pasado en búsqueda de tu amada. La 
acción trascurre a lo largo de tres divertidas fases 
en las que tendrás que galopar por peligrosos lu- 
gares, disparar a tus adversarios y conducir una 
locomotora a 150 km/h. 

Los gráficos, ¡unto con el scroll resultan más que 
aceptables, pero el alto nivel de dificultad deva- 
lua el resultado general. 

Calificación: 79%. 

H.C. N g 1 1 

BART VS SPACE MUTANTS 
Flying Edge 

Si quieres disfrutar en tu Master con un -hasta 
hece poco- clásico de la Nes, este Bartvs... te me- 
terá de lleno en una aventura de complicado ob- 
jetivo: salvar la Tierra de la invasión mutante. 
Cinco coloristas escenarios, unos simpáticos grá- 
ficos y un control mejorable completan sus cuali- 
dades. 

Calificación: 80%. 

H.C. NM4 

BONANZA BROS 
Sega 

Los ladrones más torpes de Badville serán dis- 
pensados de su condena si consiguen las prue- 
bas que permitan conocer la identidad de los in- 
dividuos más corruptos de la ciudad. Uno de 
ellos, el que tú elijas tendrá que recorrer los diez 
lugares laberínticos que se proponen. Muy colo- 
rista, gracioso, original,divertiao y ¡ugable. 

Calificación: 89%. 

H.C. N 9 4 
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FIRE AND FORGET 
Tifus 

Un violento juego de carreras, con toda la velo- 
cidad posible e imposible con cientos y cientos 
de enemigos, disparos, emoción, control imposi- 
ble, acción y vértigo. Magnifico scroll, excepcio- 
nal sonido y sospechosa jugabilidad. 

Calificación: 68%. 

H.C. N° 3 

FORGOTTEN WORLDS 
Sega 

La clásica recreativa de Capcom también tiene 
cabida en la Master, y con muy buenas cualida- 
des, aunque sólo puede participar un jugador. 
Las cinco rases están perfectamente recreadas, al 
igual que todas las armas y la tienda de Lucy. 

Si te gustan los arcades fáciles y bien hechos, 
éste es uno de los tutos. 

Calificación: 84%. 

H.C. N- 1 

GLOC 
Sega 

El deficiente colorido, el molesto scroll de pan- 
talla y una increíblemente mala jugabilidad con- 
vierten este cartucho de aviones en uno de los pe- 
ores que puedes encontrar para la Master. 

Si te gustó la máquina original, procura evitar 
este deficiente infra juego. 

Calificación: 407o. 

H.C. N e 8 



GALAXY FORCE 
Sega 

Utro clásico de las máquinas y esta vez, bas- 
tante bien convertido, llega a tu consola mante- 
niendo unos gráficos fieles al original y un scrol 
de pantalla muy creíble. Miles ae naves enemi- 
gas por destruir y cuatro planetas por arrasar se- 
rán tu principal objetivo. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 9 2 



GAUNTLET 
U.SGoId 

Cien laberintos con salida incluida tendrán que 
ser recorridos por un mago, un guerrero, un elfo 
y una valkiria. Puedes elegir el que quieras, -in- 
cluso jugar dos a la vez- para enfrentarte a mil y 
un peligros y millones de enemigos. La calidad 
gráfica y ¡ugable de este cartucho, le sitúan en 
lugar de honor en esta lista de Sega. 

Calificación: 88%. 

H.C. N Q 1 




GHOULS'N GHOSTS 



Sega 

Sir Arthur está dispuesto a recorrer cinco terri- 
torios enemigos y enfrentarse a quien haga falta 



para rescatar de nuevo a su bella dama. Una 
gran cantidad de armas, escudos y botas mági- 
cos te ayudarán en la complicada misión. 

Calificación: 87%. 

H.C. N g 3 

UNE OF FIRE 
Sega 

¿Os acordáis del sensacional arcade en tres di- 
mensiones de Sega?. Pues olvidóos de él, porque 
esta conversión ae Master ha perdido todo el en- 
canto al reproducir las fases de forma vertical. 
Montado en un jeep o embarcación tendrás que 
surcar seis fases de escasos enemigos e inexis- 
tente dificultad. 

No cruzes nunca esta línea de fuego. 

Calificación: 50%. 

H.C. N 9 8 

MASTER OF DARKNESS 
Sega 

Las tinieblas y el terror han invadido la ciudad. 
Nuestro pequeño caza-vampiros tendrá que re- 
correr la infestada ciudad en busca de todos los 
zombies, alimañas, murciélagos, y poseídos que 
recorren las calles. Los lamentables gráficos, el 
pésimo sonido y una jugabilidad un poco dudo- 
sa, le sitúan muy por debajo de otros títulos. 

Calificación: /0%. 

H.C. N g 15 

MERCS 

Sega 

El guerrero más famoso de Capcom tendrá que 
recorrer y limpiar de enemigos siete zonas del te- 
rritorio invadido. Para ellos contará con su exce- 
lente movilidad y un gran arsenal de armas que 
le serán de suma utilidad para acabar con los 
grandes enemigos finales. Excelentes gráficos y 
una lograda jugabilidad. 

Calificación: 85%. 

H.C. N g 15 

MS. PAC-MAN 
Tengen 

Sí te gustó el clásico comecocos, esta versión fe- 
menina te volverá loco. O loca. Tu misión será 
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recorrer mil y un laberintos, comiendo puntitos y 
esquivando a los fastidiosos fantasmones. Sim- 
plemente adictivo. 

Calificación: 75%. 

H.C. N g 13 

NINJA GAIDEN 
Sega 

El mítico ninja de ágiles movimientos protago- 
niza esta aventura descafeinada y desmerecedo- 
ra de la saga Shadow Warriors. De todas for- 
mas, si quieres seguir las andanzas de este ¡lustre 
persona|e a través de ocho fases ligeramente ju- 
gó bles y bien ambientadas, ya sabes. 

Calificación: 65%. 

H.C. N 9 12 

PACMANIA 
Tecmagik 

SÍ el comecocos es tu juego favorito, verás 
cuando le eches el ojo a esta versión tridimensio- 
nal del clásico de Namco. Tecmagik se ha encar- 
gado de convertir para la Master este épico de- 
safío:, comerse los puntos alimenticios que están 
repartidos por los laberintos. Adictivo y muy bien 
hecho. Un imprescindible. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 2 1 

PAPERBOY 
U. S. Gold 

El repartidor más famoso de todos los tiempos 
tiene que distribuir una gran cantidad de perió- 
dicos por todo el barrio. Pero no cuenta con que 
un gran número de peligros que le esperan detrás 
de cada esquina, detrás de cada boca de riego, 
detrás de...jcrashhh!, la bicicleta. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 2 1 

RTYPE 
Sega 

Él emperador Bydo ha invadido toda la gala- 
xia, ayudado por su cohorte de alienígenas. Tu 
misión, es recorrer los ocho sectores invadidos y 
acabar con cada guardián que los custodia. Bue- 



nos gráficos y un respeto casi absoluto de 
arcade de Irem. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 2 1 



gema 



RASTAN 
Sega 

Un fornido y musculoso guerrero será el prota- 
gonista de este arcade maquinero que constituyó 
un éxito en su tiempo y que ha sido convertido 
fielmente para Master. óráficos reconocí bles, 
muchas armas y una iugabilidad fuera de toda 
duda, son algunos de los argumentos de Rastan. 

Calificación: 82%. 

H.C. N 2 1 

SMASH TV 
Flying Edge 

Él concurso de televisión está a punto de empe- 
zar, por ahí salen dos conc..., ¡ah, no!, si sólo 
hay uno. Y es que esta versión de Master es la 
más floja de toaos los sistemas, gracias a unos 
gráficos deplorables, un sonido amenazador y 
una ¡ugabilidad sospechosa. Además solo pue- 
de jugar uno, ¡bah!. 

Calificación: 67%. 

H.C. N 9 14 

STRIDER 
Sega 

El emperador Meio ha invadido el planeta azu 
y tu misión será salvar la Ttierra de su fatal desti- 
no. Gráficos notables y un scroll tan suave como 
lento, al igual que los movimientos del personaje 
que le dificultarán derrotar a los enemigos. Una 
conversión puramente visual y poco divertida. 

Calificación: 73%. 

H.C. N 2 2 



VIGILANTE 

Sega 

lina banda de macarras ha raptado a tu novia 
y la ha colgado del edificio más alto de la ciu- 
dad. Si no quieres que caiga como un plomo, 
tendrás que recorrer cinco sucios rincones de la 
ciudad partiendo la cara a todos los enemigos 
que te salgan al paso. Los gráficos son fieles al 



H.C. N 2 5 




AVENTURA 




CHUCK ROCK 
Virgin 

La prehistoria es el lugar perfecto para correr 
una aventura realmente emocionante. Cientos de 
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animales, a cual más grande, salen hambrientos 
en tu búsqueda. Y es que ya se sabe que la natu- 
raleza guarda peligrosos secretos... 

Cerca de veinte fases súper graciosas y bien he- 
chas, dificilillas, pero que te animan a seguir ¡u- 
tanao con el personaje más divertido que pue- 
las encontrar, y que eliminará enemigos a 
barriqazos. Un sobresaliente cartucho. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 2 11 

INDIANA JONES 
Sega 

Una emprendedora y arriesgada misión, con 
un personaje de lo meprcito, el inigualable ma- 
ñoso de las aventuras, el más valiente y arries- 
gado, el popular... Inay. Y por supuesto un per- 
sonaje así no puede quedarse sin ser el 
rotagonista de un juego estelar para la Master. 
xcelentes gráficos y ¡ugabilidaa dificultosa, en 
una arriesgada y trepidante aventura. 
Calificación: 80%. 
H.C. N 2 2 

KlNCE OF PERSIA 

Domark-Tengen 

La princesa de Persia ha caido bajo las garras 
de un poderoso y perverso sultán, del cual nadie 
puede separarla,¿ o si? .tú decides. Una aventura 
a través de doce fases laberínticas plagadas de 
trampas, y algún que otro enemigo donde tu ha- 
bilidad y destreza serán lo más importante. Todo 
ello dentro de notables características técnicas y 
¡ugables, con una elevada dosis de adicción. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 2 13 

SHADOW OF THE BEAST 
Tecmagik 



4T' 




La bestia ha encontrado su verdadera identi- 
dad: un día fue un hobre sobre el cayó una ho- 
rrible maldición. Ahora busca venganza en el ser 
que le secuestró y le convirtió en mensajero. 

Cinco siniestros y tétricos parajes donde la 
aventura está servida, en un clásico muy bien 
conseguido para la Master. 



Gráficos espectaculares, scroll súper suave en 
sus siete planos de profundidad, sonidos agra- 
dables, ¡ugabilidad garantizada y perfección. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 2 5 

THE FLINTSTONES 
Grandslam 

Ha llegado el fin de semana. Es justo el mo- 
mento en el que los Picapiedra, Pedro y Pablo, 
quedan para |ugar a los bolos. Pero antes deben 
cumplir otras tareas lo más rápido posible para 
llegar puntualmente a la cita. Cuatro pruebas na- 
da complicadas y muy limitadas pero que te ha- 
rán disfrutar de unos gráficos geniales que ga- 
rantizan la diversión de una manera pausada. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 2 7 

THE LUCKY DIME CAPER 
Sega 

El entrañable y carismático pato Donald esta 
muy preocupado. La malvada Spell ha secuestra- 
do a sus tres sobrinos y los ha escondido en dis- 
tintos lugares del mundo. Pero eso no es todo, 
además han desaparecido las valiosas monedas 
que el tio Gilito regaló a cada uno de ellos. La 
misión de rescate y búsqueda transcurrirá en sie- 
te escenarios gráficamente muy bonitos pero pe- 
ligrosamente nabitados, por lo que solicita la 
ayuda de un valeroso y emprendedor muchacho 
como tú. Apúntate. No lo dudes. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 2 Ó 





DEPORTIVO 




CHAMPIONSHIP OF EUROPE 
Teckmagic 

El mayor espectáculo del mundo deportivo, el 
fútbol, también tiene su hueco en la Master. 

Este cartucho concretamente presenta unos grá- 
ficos realmente buenos y un montón de detalles 
oriqinalísimos en pantalla. Pero lo más importan- 
te, el control de los jugadores, está muy lejos de 
nuestro alcanze, y por muchas opciones que éste 
tenga, no resulta suficientemente atractivo. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 2 9 

ENDURO RACER 
Sega 

Diez circuitos ponen a prueba tus reflejos en tu 
lucha por ser el primero en llegar y el más ágil a 
la hora de esquivar los obstáculos que se presen- 
tan a lo largo de la competición. Una emocio- 
nante carrera de motocicletas donde la jugabili- 
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dad esta sobradamente garantizada, así como la 
adicción y diversión en unos gráficos muy colori- 
dos y adeptables. 

Calificación: 83%. 
H.C. N 9 4 



JOE MONTANA FOOTBALL 
Sega 

Tomando el título del popular jugador america- 
no, llega este deportivo cartucho ce desbordante 
¡ugabilidad y diversión. Sí lo tuyo es el fútbol 
americano consigue este juego que contiene va- 
rias tácticas de defensa y ataque, así como otras 
ofertas. Y aunque gráficamente es muy sencillo 
resulta suficientemente efectivo. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 1 

LEADERBOARD 
U.S. Gold 

La verdad es que hay que felicitar a la Master 
por haber conseguido hacer el juego de golf más 
eficiente de cuantos existen. Un sobresaliente muy 
alto para la ¡ugabilidad y el realismo que se con- 
sigue a lo largo de sus más de setenta escenarios 
alificación: 88%. 
H.C. N 9 3 

OLIMPYC GOLD 
U.SGoId 

Todo el realismo, ambiente y furor de una Olim- 
piada lo volverás a vivir en las siete pruebas que 
te presenta este deportivo cartucho. Cien metros 
lisos, ciento diez metros vallas, salto con pértiga, 
lanzamiento de peso, cien metros libres en nata- 
ción, tiro con arco y trampolín. Los gráficos son 
excelentes, así como su sonido. Menció aparte 
para la ¡ugabilidad: excepcional. 

Calificación: 91%. 

H.C. N 9 9 

OUT RUN EUROPA 
U.S. Gold 

La emocionante secuela de la gran máquina de 
Sega continúa en este cartucho, con una intere- 
sante misión que llevar a cabo: guiar un espía 
motorizado a través de Gran Bretaña, Francia e 
incluso España. Además de conducir el típico de- 
portivo nos pondremos a los mandos de una mo- 
tocicleta y una jet bike para fases sobre el agua, 
con el fin de recorrer los siete circuitos del juego. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 9 4 

PUT & PUTTER 
Sega 

Este cartucho te meterá de lleno en una compe- 
tición de mini golf que transcurrirá a lo largo de 
dieciocho hoyos. El objetivo del juego, como to- 
dos supondréis, es meter la pelota en el agujero 



con el menor número de golpes posibles. Unos 
gráficos simplones y una ¡ugabilidad austera ha- 
cen de Putt & Putter un ¡uego poco atractivo. 

Calificación: 60%. 
H.C. N 9 1 1 

SPEEDBALL 
Image Works 

Este ¡uego te pondrá a los mandos de un futu- 
rista y poco ortodoxo deporte que ya obtuvo va- 
rios galardones en su versión para ordenador. 
Los aspectos gráficos y sonoros son una fiel copia 
del original, sin embargo los movimientos son 
bastante bruscos, irreales e incontrolables. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 1 

SUMMER GAMES 
Sega 

Los juegos de verano han comenzado y están 
esperando para que compitas en cinco interesan- 
tes pruebas: cien metros, pértiga, cien metros pis- 
cina, trampolín y potro gimnástico. Si te sientes 
con ganas de participar en estas prubas de defi- 
ciente realización y poco adictivas... ¡a competir 
tocan! 

Calificación:. 59%. 

H.C. N 9 Ó 

SUPER KICK OFF 
U.SGoId 

El mejor simulador de fútbol jamás creado com- 
pleto, vertiginoso y divertido. 

Además cuenta con toda una serie de opciones, 
árbitros, tipos de campos, color de uniformes, ali- 
neaciones..., en fin todo (o necesario para trazar 
un juego a tu medida. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 2 

SUPER MONACO GP II 

El mito recreativo de la fórmula 1 regresa 
acompañado del popular piloto Ayrton Senna. 
Este ¡uego, pese a mejorar ligeramente a su po- 
bre antecesor, no logra ni mucho menos conver- 
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tirse en el ¡uego de coches ideal, pese a contar 
con excelentes digitalizaciones y unos gráficos 
pasables. Su punto flojo, y es el más importante, 
es la casi nula ¡ugabilidad. 

Calificación: 65%. 

H.C. N 9 10 

WIMBLEDON TENNIS 
Sega 

Sí tu pasión es el tenis más vale que lo dejes pa- 
ra otro momento, porque esta versión para Mas- 
ter es un auténtico desastre en todos sus aspectos. 
Porque aunque disponga de muchos torneos y 
cuente con la posibilidad de jugar dos, tanto sus 
gráficos, sonidos como diversión que proporcio- 
na, son de bajísimo nivel. 

Calificación: 49%. 

H.C. N 9 12 



La calidad técnica no importa, lo único impor- 
tante aquí es jugar bien y divertirse. 
Calificación: 70%. 

H.C. N 9 1 





Domarte 

El ¡uego más alucinante de preguntas y res- 
puestas está disponible para toaos íos listillos po- 
seedores de Master. Las seis categorías pondrán 
a prueba tu intelecto, y el de tus amiguetes, por- 
que podréis ¡ugar varios a la vez, surcando el 
azul tablero en ousca de las preciadas porciones 
de colores. Un gran ¡uego para toda la familia, 
ideal para las tardes de invierno y que mejora al 
ed tablero por aprovechas las posibilidades grá- 
ficas y sonoras de la consola. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 15 
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INTELIGENCIA 




Tengen 

Diviértete de lo lindo con uno de los juegos más 
origíneles y adictivos de cuantos existen en este 
género. 

Tú misión es consegir apilar tres fichas del mis- 
mo color en cualquier dirección: horizontal, ver- 
tical o diagonal, para que estas desaparezcan, 
dejando libre el espacio para que sigan cayendo 
más y más fichas. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 8 

yp[¡K : 's 

Tecmagik 

Enfréntate en todopoderosa batalla al dios ma- 
ligno, en los más de cinco mil mundos que com- 
ponen el universo conocido. 

Para ello tendrás que poner aprueba tu inteli- 
gencia logrando, haciendo uso de los poderes de 
un dios, hacer felices a tus humildes súbditos. 

Terremotos, diluvios, inundaciones, y todo lo 
que un dios tiene en sus soberanas manos, han 
de ser utilizados adecuadamente para que tus 
descendientes te premien en recompensa. 

Divertidísimo, súper ¡ugable y muy bien hecho. 

Calificación: 92°/o. 

H.C. N 9 3 



C I 



ohaNGAI 



Sega 

Un ¡uegode pensar, difícil, que te hace extrujar 
el cerebro al máximo, intentando encontrar la so- 
lución más adecuada. Todo envuelto en el miste- 
rioso mundo de los jeroglíficos orientales. 




MATAMARCIANOS 





Taito 




Los peces ha invadido las profundidades abi- 
sales del mar rojo, y tu misión es acabar con 
ellos. Esta es la segunda parte del mítico Darius y 
presenta todas las cualidades del original: súper 
scroll, efectos especiales en pantalla y la dificul- 
tad justa para engancharos a uno de los mata 



marcianos mas 
Calificación: 

H.C. N 9 9 




ulares de la historia. 



SUPER SPACE INVADERS 

Domarle 

Esta versión actualizada del clásico Space In- 
vaders o matamarcianos, nos ofrece un más que 
mediocre desafío y unas características técnicas 
auténticamente penosas. Gráficos simplones, mal 
sonido y es realmente fácil. Si no quieres quitarte 
el buen recuerdo del original, evita este cartucho. 
Calificación: c " 
H.C. N 9 12 




/O. 





■ PLATAFORMAS 




ASTERIX 
Sega 

Asterix y Obelix están dispuestos a acabar con 
todos los romanos que sea necesario para evitar 
que se conviertan en el ejercito más poderoso de 
la Tierra. 
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Para ello deberán recorrer diez peligrosos lu- 
gares llenos de enemigos y multitud de sorpresas 
que pondrán a prueba las habilidades de cada 
uno de ellos. 

Calidad gráfica y sonora, además de un alto 
porcentaje de ¡ugabilidad, adicción y diversión. 
Calificación: 87%. 
H.C. N 9 ó 

DAÑAN 
Sega 

El valeroso Dañan vivía plácida y tranquila- 
mente en el bosque hasta que un día una enorme 
bestia irrumpió su apacible vida. A partir de en- 
tonces no volvería a hallar descanso hasta que 
vengara la muerte de su padre. 

Gracias al gran número de sorpresas que al- 
berga, la adicción diversión y ¡ugabilidad están 
aseguradas. 

Calificación: 77%. 

H.C. N 9 5 

NEWZEALAND STORY 
Tecmagik + Taito 

El pequeño y valeroso kiwi llamado Tiky, re- 
quiere tu ayuda. Emprende el rescate de sus ami- 
gos a lo largo de los veinte zoológicos llenos de 
peligros, donde la malvada morsa los dejó. Un 
gran clásico que se mantiene técnicamente fiel al 
original, con unos gráficos tan coloristas y sim- 
páticos que rebosan de diversión. 

Calificación: 84%. 

H.C. N Q 12 

SONIC 
Sega 

Él super sónico pueroespín de azuladas púas 
es, sin duda, el personaje con más personalidad 
de Sega. Y el juego: absolutamente único. 

Se rol I rápido, preciso, con unos gráficos muy 
coloristas y un sonido que contribuye a mejorar el 
conunto. A través de seis gigantescos niveles y 
cientos de dificultades, -que no enemigos-, en- 
contrará una ¡ugabilidad más que arrasadora. 

Calificación: 91%. 

H.C. N 9 2 



SONIC 2 
Sega 

El doctor Robotnik ha vuelto y ha raptado al zo- 
rrito Two Tails, el mejor amigo de Sonic. Por su 
puesto nuestro puerco espín no se va a quedar 
tan tranquilo, por lo que se lanzará en fiera lucha 
contra el detestable científico. Esta segunda parte 
mejora lo que parecía inmejorable e introduce en 
nuestra Master un cartuchazo de buenísimos grá- 
ficos, gran scroll y la ¡ugabilidad más digna que 
puedas encontrar en la Master. 

Calificación: 93%. 

H.C. N 9 15 

TAZMANIA 
Sega 

El demonio de Tasmania está más hambriento 
que nunca, y está dispuesto a recorrer docenas 
de parajes para encontrar el gran huevo de aves- 
truz que sacie su apetito. 

Sin duda, este iuegazo es uno de los más so- 
bresalientes que nan aparecido para la Master 
System y te hará vibrar de emoción con sus exce- 
lentes gráficos, sonidos y sentido del humor. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 14 

TOM AND JERRY 
Sega 

Dos de los personajes más conocidos en el mun- 
do de la animación, Tom el gato, y Jerry, el ra 
tón, protagonizan este divertido cartucho paro 
Master. En él, encarnando el papel del felino de 
berás recorrer seis fases que te aguardan con un 
montón de sorpresas y peligros, buscando al tra- 
vieso roedor que, aliado a numerosos animales, 
van a hacerte la vida imposible. Gráficos bonitos 
y coloristas, melodías agradables, ¡ugabilidad 
acertada y mucha diversión. 

Calificación: 82%. 

H.C. N 9 14 





ACCION 




DESERT STRIKE 
Electronic Arts 

En la querrá, o te cruzas de brazos y esperas a 
que acaben contigo, o te lanzas al ataque contra 
tus enemigos y sus fortalezas. 

Sí optas por lo ultimo ya tienes trabajo. Un ¡ue- 
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go excelente que simula perfectamente los movi- 
mientos del helicóptero que supuestamente pilotas 
a lo largo de cuatro campañas enemigas, donde 
la misión no es otra que la de disparar sin des- 
canso a los miles de enemigos que encuentres al 
paso. 

Un excelente simulador, perfectamente equipa- 
do técnicamente, y con un alto poder de adicción 
Calificación: 86%. 
H.C. N 9 10 

DICK TRACY 
Sega 

El remedio más eficaz contra el crimen organi- 
zado es Dick Tracy, insigne personaje policial de 
los años treinta. Prepárate para un sabroso cóctel 
ded isparos, golpes, y otras habilidades. 
En definitiva todo un juego de acción para Me- 
a Drive, que cuenta con excepcionales gráficos, 
uenos sonidos, y una sorprendente adicción. 
Calificación: 80%. 
H.C. N 9 4 

FATAL REWIND 
Electronic Arts 

La verdad es que la versión para Mega Drive, 
del The Killinq Game Show, na resultado real- 
mente decepcionante. 

Y es que aunque tiene a su favor el ser un juego 
original, ni tiene los gráficos suficientemente bue- 
nos ni la acción está a la altura de lo esperado. 

Además, el control del personaje para lo único 
que sirve es para darle la razón al titulo: fatal. 
De la música, mejor ni hablamos. 
Calificación: 70' 
H.C. N 9 7 



gabilidad y a su enorme acción. 
Calificación: 90' 

H.C. N 9 3 
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MOÓNWALKER 
Sega 

Michael Jackson, protagoniza este juego en el 
que tu tendrás que ayudarle a rescatar a su her- 
mana, que ha sido raptada. 

Cinco niveles de tres fases cada uno, donde el 
genial Michael nos deleitará con su música y su 
espectaculares pasos de baile. 

Gráficamente es atractivo y sus efectos sonoros 
son bastante buenos, pero resulta un poco repeti- 
tivo después de jugar algunas partidas. 

Calificación: 78%. 

H.C. N 9 5 

SHADOW DANCER 
Sega 

En los barrios de Brooklyn se respira vengan- 
za. Shinobi y su fiel perro albino buscan a los 
asesinos de Kato, su mejor amigo. Pero no están 
solos, el poder del Ciclón, del Fuego y las Estre- 
llas se encuentran en sus manos. 

Se trata de un ¡uego extraordinario en todos sus 
aspectos, especialmente en los referentes a su ¡u- 



STEEL EMPIRE 
Acclaim - Flying Edge 

Nos situamos en la edad del acero y los invaso- 
res alienígenas han aprovechado nuestra lamen- 
table situación para hacerse con el planeta. 

Pero nosotros somos muy cabezotas y aunque 
sólo disponemos de un dirigible y una avioneta, 
estamos dispuestos a dar cara y acabar con ellos. 

Envuelto en unas excelentes cualidades técni- 
cas, vivirás la aventura más difícil aunque diver- 
tida y activa que puedas imaginar. 

Calificación: 89%. 

H.C. N 9 14 

STREETS OF RAGE 

Este arcade de lucha al más puro estilo Double 
Dragón, te meterá de lleno en las conflictivas ca- 




lles de una gran ciudad. Espectaculares gráficos, 
golpes de todo tipo y una increíble sinfonía de 
maestro Yuzo Koshiro. 

Ocho super largos niveles para este divertido, 
adictivo y muy genial Strrets of Rage. 

Un auténtico ¡uego diez. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 2 

TURRICAN 
Ballistic 

Con cerebro de androide y armadura futurista, 
llega Turrican dispuesto a salvar la Tierra de las 
trastornadas manos del malvado biólogo Morgul. 

Todo un sinfín de enemigos que podrás encon- 
trar a través de cinco excitantes mundos que al- 
berga esta algo complicada misión. 

Magníficos y suaves scrolls, pegadizas musi- 
quillas, adicción increíble, mapeado gigante y 
multitud de armas para este antiguo éxito de or- 
denador. 

Calificación: 82%. 

H.C. N 9 4 
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ARCADE 




BATMAN: 
Sun Soft 



AFTERBURNER 

Sega 

Este clásico de los salones recreativos es sin du- 
da alguna, uno de los más sobresalientes cartu- 
chos que existen para Mega Drive. El punto fuer- 
te del original, la velocidad y espectacularidad, 
ha sido increíblemente convertido para tu conso- 
la, así como sus 23 niveles y todos los escena- 
rios. 

Calificación: 92%. 
H.C. N 9 1 

ALIEN 3 

Acclaim + Arena 

Fiorina 1 61 , el planeta donde se halla ubicado 
una cárcel de alta seguridad, ha sido invadido 
por seres extraterrestres. Encarnando el pape! de 
la valiente Teniente Ripley has de matar a todos 
los alienígenas que encuentres a tu paso. 

Para ello deberás recorrer quince tases ponien- 
do a prueba tu destreza con las diferentes armas 
que encuentres. La misión es complicada, pero la 
diversión, calidad y ¡ugabilidad están garantiza- 
das. 

Calificación: 91%. 

H.C. N 9 13 

ALISIA DRAGOON 
Game Arts 

Alisia, ha decidido ponerse en manos de un 
emprendedor consolero que tenga ganas de di- 
versión y pueda ayudarla en su arriesgada mi- 
sión contra el malvado dragón Baldour. 

Cientos de criaturas saldrán a tu paso intentan- 
do impedir tu objetivo, pero tus poderosas armas 
mágicas acabarán con todos ellos. Siete peligro- 
sos escenarios gráficamente bellos, envueltos en 
una música resultona te meterán de lleno en una 
aventura de la que nunca podrás librarte. 

Calificación: 87%. 

H.C. N 9 10 

ARCH RIVALS 
Acclaim 

Los señores de Acclaim se han puesto manos a 
la obra para hacer el deporte del baloncesto, 
más divertido y genial que nunca. 

Para ello se han dedicado simplemente a elimi- 
nar toda regla que haga a los jugadores retraer 
su... creatividad. Súper divertido, ¡ugable, con la 
posibilidad de jugar dos y la vez y poner a prue- 
ba tu imaginación, haciendo la pascua a tu ad- 
versario. 

Calificación: 82%. 

H.C. N 9 13 




El hombre murciélago, consagrado héroe del 
cómic, protagoniza este increíble cartucho que 
rebosa por los cuatro costados adicción, calidad 

y ¡ugabilidad. 

ton mucha acción a lo largo de seis mundos, 
que albergan muchos misterios y sorpresas en la 
búsqueda del malvado Joker, pasarás la aventu- 
ra más emocionante y divertida de la ciencia fic- 
ción. 

Calificación: 92%. 

H.C. N 9 11 

BATMAN RETURNS 
Sega 

La oscura ciudad de Gotham se halla sumida 
en un trance, el pingüino y la mujer gato están 
haciendo de las suyas. Pero aquí llega el hombre 
murciélago para restablecer la situación y reco- 
rrer cinco lóbregos y angostos niveles habitados 
por temibles enemigos y precisas plataformas. 

El personaje ha sido excelentemente recreado, 
al igual que el ambiente del cómic y la buena 
adicción que debe acompañar a los super héro- 
es, como este genial Batman. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 15 

BONANZA BROS: 
Sega 

Desde las recreatibas llegan hasta nosotros es- 
tos dos ladronzuelos en una aventura que les per- 
mitirá ser liberados definitivamente de su casti- 
go, siempre y cuando sean capaces de encontrar 
fas pistas que la banda más corrupta de la ciu- 
dad ha dejado a lo largo de los diez lugares don- 
de estuvieron. Con la elevada calidad gráfica y 
sonora propias de la máquina, podrás, ¡unto con 
un amigo, disfrutar de un ¡uego muy simpático. 

Calificación: 89%. 

H.C. N 9 4 

BURNING FORCE 
Namco / Sega 

Para surcar los peligrosos cielos, esquivar a 
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enemigos, disparar a tomo y lomo, recrearse vi- 
sual y sonoramente, disfrutar de la ¡ugabilidad y 
divertirte, más vale conseguir otro uego. Porque 
si este cartucho puede presumir ce algo... que 
nos lo cuenten porque nosotros no lo hemos en- 
contrado. Insuficiente en todos sus aspectos. 

Calificación: 65%. 

H.C. N 9 8 

CALIFORNIA GAMES 
Sega 

Toda la marcha, color, emoción y diversión de 
las paradisíacas playas de California, están in- 
cluidas en este deportivo cartucho. Sí quieres dis- 
frutar de un saludable ambiente, ponte ya manos 
a la obra, participando en las cinco originales 
ruebas que se te proponen: Half-pipe, Foot-bag, 
urfing, Roller Skating y BWX. 
Compite con hasta siete amigos intentando ser 
el mejor. Verás cómo te encanta. 
Calificación: 82%. 
H.C. N 9 7 

DJ. BOY 

Ka ñeco / Sega 

Los muchachos de la pandilla Bad Boyz han 
raptado a la chica de DJ. y no contentos con eso 
pretenden hacerle la vida imposible a lo largo de 
cinco fases de lucha en las que la única dificultad, 
real la encontraras en los enemigos fin de nivel. 

No existe peligro, ni acción, ni siquiera diver- 
sión. 

Calificación: 65%. 
H.C. N 9 10 

DECAP ATTACK 
Sega 

Divertidísimo este juego de monstruoso y des- 
cabezado protagonista, nacido del ingenio del 
Doctor Einstein. ou misión: acabar con el malé- 
volo ser que separó las islas y que ahora tendrás 
que unir de nuevo. El poder del protagonista es 
sorprendente, sobre todo si consigue alguna que 
otra ayuda que el doctor ha repartido a lo largo 
del ¡uego. Un juego diferente. 

Calificación: 80% 

H.C. N 9 5 



DRAGON'S FURY 
Domark 

Con Dragon's Fury desaparece lo que hasta 
ahora hemos entendido por Pinball. 

Porque ahora no son una si no tres las pantallas 
por las que hacer puntos como loco con tu bola 
metálica. El ambiente es terroríficamente genia 
y se incluye lo nunca visto en un pinball: pantallas 
secretas que aumentarán tu score. Ni que decir 
tiene que la ¡ugabilidad roza lo imposible. 

Calificación: 88%. 
H.C. N 9 14 



DYNAMITE DUKE 
Sega 

Los amantes del género dispara-a-todo-lo-que- 
se-mueva están efe enhorabuena, porque este 
cartucho de Mega Drive les convertirá en un mer- 
cenario que tendrá que atravesar siete fases re- 
pletas de enemigos. 

Su misión es Fácil de explicar pero difícil de 
cumplir, disparar sin cesar y acabar con todos. 

Calificación: 73%. 

H.C. N 9 1 

FIRE SHARK 
Sega 

Fire Shark es la típica historia de la guerra, en 
la que un piloto fulminalotodo, sobrevuela el te- 
rreno enemigo peligrosamente habitado por tan- 
ques, barcos y otros artilugios bélicos como 
avioncillos de bella apariencia pero muy feas in- 
tenciones. Un ¡uego que aún siendo simple y na- 
da original, puede llegar a engancharte. 

Calificación: 75%. 
H.C. N 9 10 

FORGOTTEN WORLDS 
Sega 




Sí de algo puede presumir este cartucho es del 
increíble parecido con la máquina original. Los 
gráficos resultan igualmente bonitos y bien he- 
chos, así como los efectos sonoros y, como nó, la 
diversión que es la misma. Por eso los dos prota- 
gonistas, se han puesto tan contentos y están to- 
talmente decididos a eliminar a todos los marcia- 
nitos que invadieron los siete estratégicos puntos 
del planeta. Y tú irás con ellos... 

Calificación: 79%. 

H.C. N 9 4 

GAIN GROUND 
Sega 

Un complejo accidente eléctrico provocó que to- 
das las personas que se hallaban en el lugar 
quedaran atrapadas por una misteriosa capa de 
la que salir era más que imposible. 

Pero, como es habitual en el mundo del video- 
juego, siempre hay algún héroe dispuesto a in- 
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tentarlo. En este caso la habilidad y estrategia se- 
rán los factores necesarios para salir victorioso y 
si es posible, divertirte. Aunque lo tienes difícil. 

Calificación: 66%. 

H.C. N° 1 

GALAXY FORCE 
Sega 

Basada en la recreativa que le da nombre, pero 
no teniendo nada que ver con ella, la verdad, 
aparece este juego que no trata de otra cosa más 
que de matar, y lo cierto es que tanto disparito 
sin más, cansa. Menos mal que podemos disfru- 
tar al menos de sus gráficos y sonido al más puro 
estilo de Sega, porque de ¡ugabilidad nada. 

Calificación: 58%. 

H.C. N Q 10 

GHOULS'N GHOSTS 
Capcom 

El rey de los fantasmas y espectros se apoderó 
de Lexet. Los habitantes del lugar, se sumieron en 
la más profunda desesperación y la ciudad su- 
cumbió bajo una espesa tiniebla. Y ¿ qué tienes tú 
que ver con todo esto ?, pues mucho porque serás 
quien encarne el papel del más valiente de los 
caballeros, Sir Athur. Un mapeado gigantesco, 
enemigos de todo tipo, variedad de armas, co- 
fres mágicos, impresionante guardianes fin de ni- 
vel, calidad técnica y diversión total. Genial. 

Calificación: 93%. 

H.C. N g 5 

GOLDEN AXE II 
Sega 

Todo el sabor y prestigio del legendario Gol- 
den Axe, en una poco innovadora pero sobresa- 
liente segunda parte, en la que tendrás que llevar 
a cabo ía laboriosa y difícil misión de recuperar 
el hacha dorada. 

Espadas y hachas, miles de enemigos y agra- 
dables sorpresas en este cartucho que reúne to- 
das las cualidades necesarias para convertirse en 
un título muy recomendable. 

Calificación: 88%. 

H.C. N g ó 

GREENDOG 

Sega 

Durante dieciséis fases vivirás una de las aven- 
turas más maravillosamente "raras" de las vistas 
en tu Mega Drive. Tu objetivo consite en encon- 
trar las piezas que forman parte de una valiosísi- 
ma tabla azteca,y para conseguirlo deberás re- 
correr diferentes escenarios délo más alucinante 
y que te conducirán por un juego enormemente 
variado y lleno de divertidas sorpresas. El perso- 
naje que encarnas es único, genial... un surfer. 

Calificación: 89%. 
H.C. N Q 1 3' 



MARBLE MADNESS 
Electronic Arts 

En este arcade no vas a tener que disparar, ni 
tampoco eliminar enemigos. Tan sólo deberás 
guiar una escurridiza bola por seis laberintos tri- 
c imensionales y traspasar la meta antes de que 

acabe el tiempo. 

Las cualidades de este Marble Madness son 
iguales que las de la máquina, es decir: mega 
adicción y ¡ugabilidad suprema. Su defecto, tam- 
bién el mismo del original: pocas y cortas fases. 

Calificación: 88%. 

H.C. N g 9 



MERCS 
Sega-Capcom 
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La situación es límite en estas siete conflictivas 
zonas del mundo, por lo que se requiere tu pre- 
sencia y la de tu potente armamento. 

Explosiones que no cesan, increíbles enemigos 
final de nivel, tanques, jeeps, helicópteros... son 
algunas de los enemigos a los que deberás en- 
frentarte en este increíle cartucho de sobresalien- 
te calidad y acción desbordante. 

Calificación: 90%. 
H.C. N s 5 

PACMANIA 

Tengen 

Uno de los personajes más populares del vídeo 
juego, el archiconociao Comecocos, visita nuestra 
consola en un juego dotado de una interesante 
perspectiva en oD y dediecinueve laberínticas fa- 
ses. Pero cuidado, porque los fantasmas han 
aprendido nuevas tácticas y te atormentarán más 
que nunca. Si no quieres perderte un clásico, 
hazte cuanto antes con Pacmanía. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 9 13 

PAPERBOY 
Tengen 

El repartidor de periódicos más famoso en el 
mundillo consolero se dispone una vez más a re- 
correr el vecindario. En su camino, ya sabes: bo- 
rrachos, niños traviesos, conductores temerarios y 
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todo tipo de obstáculos que entorpecerán su tra- 
bajo. Esta versión respeta todas las características 
de la máquina de Atari, por lo que resulta tan 
aburridilla como ella. 

Calificación: 76%. 

H.C. N° 10 

PHELIOS 
Namco 




Apolo está mas triste que nunca, su amada Ar- 
temisa ha sido raptada por el oscuro dios Tifón. 
Siete lóbregos territorios le separan de ella, y so- 
lo podrá llegar hasta allí si montas sobre Pegaso, 
su fiel caballo volador. Pese a su poca fama y 
despliegue audiovisual, Phelios es un juego muy 
divertido y de gran calidad técnica. 

Calificación: o2%. 

H.C. N 9 8 

PIT FIGHTER 
Tengen 

Pit Fighter es un genial juego de lucha libre, do- 
tado ae unos espectaculares gráficos digitaliza- 
dos y en el que toman parte una gran cantidad 
de adversarios. Para convertirte en el campeón 
tendrás aue superar con éxito diez combates con 
fases de bonus incluidas, que te transportarán a 
diferentes y multitudinarias escenas donde sólo el 
más fuerte resultará el vencedor. 

Calificación: 82%. 

H.C. NMO 

PREDATOR 2 
Arena 

La amenaza del depredador se cierne sobre la 
ciudad. Cientos de personas morirán si no pones 
fin a esta asquerosa criatura del espacio exterior. 
Tu deber es completar siete fasecillas llenas de 
enemigos de todo tipo mientras eres perseguido 
por la mirada del depredador. 

Este cartucho te sorprenderá por la vista isomé- 
trica del escenario y por su trepidantes acción. 
Desgraciadamente, la facilidad de completarlo 
arruma este juego. 

Calificación: 82%. 

H.C. N° 15 



ROAD RASH 
Electronic Arts 

Una alocada competición motociclista en la que 
vale todo. Aquí no deberás limitarte a correr más 
rápido que nadie: si ves que alguno de tus triva- 
les intenta adelantarte, no lo dudes, un patadita a 
tiempo y ... ¡al suelo. Pero cuidado, porque ellos 
intentarán hacer lo propio contigo... Todo ésto 
unido a una sensación de velocidad increíble, 
convierten a Road Rash en el máximo exponente 
de los juegos de motos para Mega Drive. 

Calificación: 90%. 

H.C. N g 3 

SPLATTER HOUSE 2 
Namco 

Si quieres adentrarte en el juego más misterio- 
so, terrorífico y sanguinario de Mega Drive, este 
Splatter House 2 te transportará a un mundo ha- 
bitado por zombis, descabezados y otros seres 
mucosos de ultratumba. Tu objetivo: recuperar a 
tu chica Y ya sabes, para ello tendrás que surcar 
ocho desagradables parajes y enfrentarte a las 
criaturas más horribles de todos los tiempos. Pero 
te aseguramos que merece la pena. 

Calificación: 86%. 

H.C. N s 14 

STRIDER 
Sega 

na llegado Hiryu. El hombre con la zancada 
más alucinante de todos los tiempos, se dipone a 
destruir al emperador Meio. Pero la tarea no es 
fácil porque todo el territorio enemigo está inva- 
dido por salvajes criaturas. 

Si te gustó la máquina, este Strider solo se dife- 
rencia de ella por su extraño scroll, poca anima- 
ción en los personajes y una extraña detección 
de colisiones. Aún así, buen juego de acción. 

Calificación: 83%. 

H.C. NP6 

SUPER THUNDER BLADE 
Sega 

Si no quieres que una poderosa fuerza invasora 
se haga con el control de la Tierra, monta en tu 
helicóptero y empieza a derribar enemigos. 

La perspectiva en las fases cambiará ae frontal 
a vertical para mostrarnos un arcade de buenos 
ráficos, mediocre sensación de tridimensionali- 
ad y un nivel de dificultad bastante altito. 
Calificación: 75%. 
H.C. N 9 Ó 

TERMINATOR 
Virqin 

Efsoldado Kyle Reese ha sido enviado al pasa- 
do con el fin de proteger a Sara Connor, futura 
madre de John Lonnor, el salvador de la Tierra. 
Terminator también ha sido enviado desde el fu- 
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turo, pero con una misión muy distinta, acabar 
con ella. Tú desempeñas, evidentemente, el pa- 
pel del bueno, por lo que intentando una y otra 
vez quitar la vida a ese inmortal metálico, ten- 
drás que eliminar a varios polis corruptos. 

Interesante argumento, excelente calidad técni- 
ca y ¡ugabilidad de película. Un cartucho perfec- 
to que no deberías perderte. 

Calificación: 90%. 

H.C N e 12 

THUNDER FORCE III 

Technosoft. 

Prepárate para la mejor aventura espacial en 
este mata marcianos de leyenda. Esplendorosos 
gráficos, armas con un despliegue increíblemen- 
te arrasador y una de las mejores bandas sono- 
ras ¡amás hechas para tu consola. Atención a los 
gigantescos guardianes finales de sus ocho fases. 

Calificación: 95%. 

H.C.N 9 2 

TOKI GOING APE SPIT 
Sega 

Sí conoces la recreativa, quizás esta versión pa- 
ra Mega Drive te defraude, porque nada de lo 
que sale aquí es de la original. 

Sin embargo, si te olvidas de este detalle, te en- 
contrarás con un juego súper adictivo y muy ju- 
gable protagonizado por un simpático mono -en 
realidad un hombre echizado-, cuya principal 
habilidad de ataque consite en disparar güitos 
por la boca. Repetimos, muy divertido, muy va- 
riado y con unos excelentes gráficos. 

Calificación: 89%. 

H.C. N-°8 

TOE JAM AND EARL 
Sega 

Dos roperos indomables protagonizan a ritmo 
de rap uno de los juegos más originales y aloca- 
dos de la historia consolera. Veinte fases a reco- 
rrer en busca de las piezas de su estropeada na- 
ve, nos mostrarán todo un desfile de simpáticos 
enemiaos y curiosos objetos a aprovechar. 

Intachables gráficos e innumerable cantidad de 
sonidillos y músicas redondean un juego absolu- 
tamente diferente a todo lo que has visto. 

Pero cuidado, no es un juego normal y eso pue- 
de ser peligroso... 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 4 

TRUXTON 
Sea a 

una de las obras maestras para tu Mega Drive 
referente al género matamarcianos, se halla ocul- 



ta bajo el extraño título de Truxton. 

Los gráficos más alucinante que puedas encon- 
trar, una música igualmente resultona, y una ju- 



gosidad merecedora de un osear. Con cantidad 
ce detalles te volverán loco: espectacular desplie- 
gue armamentístico, increíbles efectos sonoros, 
igantescos y alucinantes enemigos fin de fase... 
I matamarcianos PERFECTO. 
Calificación: 95%. 
H.C. N 9 1 

TWO CRUDE DUDES 

Electronic Arts 

Una carga de plutonio situada en la estatua de 
la libertad, ha hecho explosión. 

Aprovechando el descara usté, una banda de 
malhechores está capturanco a los supervivien- 
tes y los está convirtiendo en pérfidos mutantes. 
Por fortuna, un par de aguerridos mercenarios se 
ha puesto en acción y atravesarán seis varipion- 
tos niveles en busca de tortas, puñetazos y man- 
dobles para exterminar a la raza mutada. Bueno. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 9 15 

ZOOM 
Sega 

Si estás en un momento un poco "bajo de mo- 
ral" y no te apetece enfrentarte a un |uego de- 
masiado movidito, Zoom es un título apropiado. 
Aquí, pintando los bordes de cuadrados del mis- 
mo color, no encontrarás emociones fuertes, pero 
eso será lo de menos, ya que lo imprescindible 
en un juego es la ¡ugabilidad y adicción, y aquí 
eso queda sobradamente contenido. 

Calificación: 70%. 

H.C. N 9 1 




AVENTURA 




CARMEN SANDIEGO 
Electronic Arts 






-» r 



La mujer que da nombre al título del juego es la 
jefa de una banda de delincuentes, que se dedi- 
can a robar objetos valiosísimos, a través del 
tiempo. 

Tú, seras el detective que tenga que resolver, 
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cada caso a lo largo de los cuarenta lugares di- 
ferentes que se proponen, para lo que te servirás 
de las pistas que te vayan dando. El juego está 
muy bien hecho, pero (o más importante es aue 
vas a aprender geografía e historia disfrutando. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 9 9 

CORPORATION 

Virgin 

Elgobi erno ha pensado en la posibilidad de fa- 
bricar un ejercito de destructivos androides. Pero 
el plan es de alto secreto, por lo que ha de ser un 
experto agente el encargado de entrar en una 
prestigiosa fábrica de robots caseros y robar el 
embrión que dará origen a dichos seres. La mi- 
sión no es nada fácil porque en la empresa hay 
muchas criaturas que pretenderán hacerte la vida 
imposible. Enemigos, acción, muchas armas y di- 
versión con notable calidad. 
Calificación: 8 
H.C. N 9 14 



QUACKSHOT 
Sega 

Elcarismático y querido por todos pato Donald, 
hace su aparición de lujo en Meqa Drive. La ac- 
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ción transcurre a través de ocho increíbles y be- 
llos paisajes : Egipto, México, Trasilvania... con 
cientos de seres rantasmagóricos y enemigos de 
toda índole. Emprende ya Ta búsqueda del tesoro 
del rey Garuzia en un viaje cargado de misterio y 
poderes sobrenaturales. 

Grandes dosis de ¡ugabilidad para este aluci- 
nante Quackshot, que pasará a Formar parte de 
tus sueños pixelados. 

Calificación: 92%. 

H.C. N 9 5 

SHADOW OF THE BEAST 
Psygnosis 

La más mágica y ambiental aventura de Mega 
Drive está servida. Prepárate para afrontar cinco 
tenebrosos lugares en busca de venganza. Todo 
un bello y gigantesco mapeado, aderezado con 
los paisajes más alucinantes que jamás hayas vis- 
to y habitado por los seres más extraños que pue- 
das imaginar. 

Sugestivos y coloristas gráficos y ¡trece planos 
de scroll! Totalmente espectacular. 

Calificación: 87%. 

H.C. N 9 5 

TAZMANIA 
Sega 

Sin duda alguna, el hambriento diablo de Tas- 
mama no parará de comer todo lo que pille, a 
menos que encuentre el enorme huevo de aves- 
truz que sacie definitivamente su hambre. 

Pero, desde luego, la búsqueda no la va a tener 



nada fácil, yo que los dieciocho lugares que le 
esperan están llenos de enemigos, de trampas y 
de otros muchos misterios de la naturaleza. 

La calidad de este juego es extraordinaria, so- 
bre todo a nivel gráfico, lo cual le convierte en 
uno de esos cartuchos "que hay que tener". 

Calificación: 92%. 

H.C. N 9 1 1 

THE IMMORTAL 
Electronic Arts) 

En la oscura y tétrica batalla entre magos y bru- 
jos, existe un complejo ambiente de misterio que 
en este caso te tocará vivir a ti. 

Tú, aran mago del bien, profundizarás en las 
tinieblas intentando rescatar a tu mejor discípulo. 
Para ello tendrás que recorrer ocho fantásticos 
parajes que escoden toda clase de peligros y va- 
liosos objetos mágicos, y donde tendrás que po- 
ner a prueba tu inteligencia sí quieres salir de allí 
con vida. 

Pantallas en 3D, calidad gráfica y sonora, y 
una alto poder de ¡ugabilidad. 
Calificación: 90%. 
H.C. N 9 1 1 



THE SIMPSONS BART VS. THE SPACE MUTANTS: 
Acclaim + Flying Edge 

De sobra es conocido el rubiales traviesón que 
protagoniza esta aventura para la Mega Drive. 
La historia es igualmente conocida: Bart Dudando 
a los mutantes que han invadido la tierra, 

En un ambiente graciosete y súper colorista que 
se extienden a lo largo de cinco rases, pondrás a 
prueba tu agilidad manejando el control pad a 
que responde nuestro ¡oven protagonista. 

La diversión queda asegurada en un juego que 
responde adecuadamente en ¡ugabilidad y en ca- 
lidad de los dibujillos. 
Calificación: 90 
H.C. N 9 13 
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Sega 

El muchacho maravilloso ha emprendido nue- 
vamente una entretenida y bonita misión. 

El lugar es Alsedo y el problema es que ha sido 
invadido por unos perversos seres con muy malas 
intenciones. Menos mal que, aunque la misión es 
complicada, al menos cuentas con tu enorme ha- 
bilidad en el manejo de la espada y con la ayuda 
de algunos valiosos objetos que encontrarás re- 
partidos a lo largo del extenso mapeado. 

Gráficamente este juego posee algunos de los 
paisajes más bonitos vistos nunca en una consola 
y en el aspecto de la ¡ugabilidad sólo te diremos 
que conseguirá que no te desprendas de tu con- 
sola en meses. 

Calificación: 86%. 

H.C. N 9 9 
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DEPORTIVO 




AQUATIC GAMES 
Electronic Arts 

El pececillo con licencia para divertir, harto de 
protagonizar arriesgadas aventuras, nos propo- 
ne una interesante olimpiada de ocho pintores- 
cas pruebas. 

Desde los cien metros rana o una persecución 
de delfines hasta una divertida prueba con focas. 
Los gráficos, sonidos y scroles del juego son im- 
pecables, al igual que la diversión que contiene 
este acuático cartucho. Aunque a la larga, cansa. 

Calificación: 85%. 

H.C. N g 14 

BUSTER DOUGLAS BOXING 
Sega 

El conocido boxeador se ha prestado para pro- 
tagonizar un estupendo simulador de boxeo de 
espectaculares qráficos y buen sonido. A lo larqo 

I I Mi A 1 /■ 

del torneo mundial de boxeo, tendrás que derro- 
tar a todos tus duros oponentes, hasta llegar a la 
final y enfrentarte al temido Buster. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 9 2 



Multitud de equipos, repetición de jugadas, faltas 
y una excelente ¡ugabilidad son algunas de sus 
conocidas cualidades. 

Calificación: 90%. 

H.C. N g 15 

EUROPEAN CLUB SOCCER 
Virgin 

La emoción de las competiciones europeas se 
ha introducido en la Mega Drive, con un montón 
de opciones y unos cuiaados y grandotes gráfi- 
cos. La dificultad del juego os puede desanimar 
en un principio, pero practicando mucho logra- 
réis derrotar a la consola o a un amigo o ami- 
gos, porque pueden jugar hasta ocho. 

Calificación: 80%. 

H.C. N g 14 

EVANDER HOLLYFIELD'S BOXING 
Sega 

El campeón actual de boxeo en pesos pesados 
está dispuesto a protagonizar un estupendo car- 
tucho deportivo en el aue todas las características 
de este brutal evento han sido incluidas. Lo más 
atractivo de este cartucho es la gran cantidad de 
oponentes y el realismo de los combates. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 9 15 



DAVID ROBINSON SUPREME COURT 
Sega 

Él noble deporte del baloncesto ha traído a 
nuestros brazos un nuevo título, esponsorizado 
por David Robinson. El objetivo del juego es ob- 
tener la victoria en cuatro partidos frente a los 
equipos más potentes de la NBA, Los Angeles, 
New York, Chicago y Detroit. Bastante ¡ugable, 
llamativo, pero de incompletas cualidades. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 12 

EA HOCKEY 
Electronic Arts 

Increíble este dinámico cartucho de Hockey so- 
bre hielo que se han marcado los señores de 
Electronic Arts. Gracias a la gran cantidad de op- 
ciones contarás con la posibilidad de jugar a tu 
usto, contra la consola e incluso con un amigo, 
altas, penalizaciones, peleas y la posibilidadae 
repetir as jugadas completan la carta de presen- 
tación del juego. 
Calificación: 93%. 
H.C. N g 2 

EA HOCKEY 2 
Electronic Arts 

Esta continuación no presenta muchas noveda- 
des respecto a su antecesor, pero sí mantiene la 
calidad que lo conviertió en uno de los mejores 
juegos deportivos que hay para una consola. 



JOE MONTANA 2 
Sega 

El sano deporte del fútbol americano ha vuelto 
para sorprender a los fans del género con un 
completo simulador que nos regaía los oídos con 
unas estupendas digitalizaciones de voz y gráfi- 
cos de gran tamaño. Todos los equipos están in- 
cluidos y un generoso menú de opciones estará a 
nuestra disposición para eleborar todo tipo de ju- 
gadas, ofensivas y defensivas. 

Calificación: 77%. 

H.C. N Q 7 

JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL 
Electronic Arts 

Todo el ambiente y emoción del fútbol ameri- 
cano en tu Mega Drive. La posibilidad de elegir 
equipos, estrategias de defensa o ataque, tiem- 
pos muertos y un montón de cosas más convierten 
este juego en todo un clásico para los escasos 
amantes de este deporte. 

La rutina de scroll es alucinante... 

Calificación: 92%. 

H.C. N g 1 

JOHN MADDEN '92 
Electronic Arts 

El mito del fútbol americano ha regresado, y es- 
ta vez con muchas mejoras a la hora seleccionar 
tácticas, terrenos de juego y con la posibilidad 
de repetir jugadas. Los que ya tengáis el primero, 
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os parecerá bastante similar, pero si estáis bus- 
cando el juego perfecto de este deporte, lo en- 
contraréis en John Madden '92. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 9 

JORDAN VS BIRD 
Electronic Arts 

Los dos ases del baloncesto mundial se enfren- 
tan en este cartucho para demostrar que son los 
mejores de su categoría. Un divertido One on 
One, un concurso ae triples y otro espectacular 
de mates, convierten a este cartucho en divertido 
pero también un poquito limitado. 

Calificación: 75%. 

H.C. N g 12 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 
Sega 

ET sano y frío deporte del hockey sobre hielo, 
tiene un nuevo exponente para Mega Drive y es- 
ta vez, bajo el patrocinio del canadiense Mario 
Lemieux. Los dieciseis equipos más importantes, 
todas las reglas, digitalizaciones y buenas músi- 
cas hacen de este cartucho un título apetecible 
para todo fan del deporte. 
Calificación: 
H.C. N g ó 
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NBA PLAY OFFS 
Electronic Arts 

Si queréis disfrutar con la NBA y casi todos sus 
equipos, ahora váis a poder hacerlo gracias a 
este cartucho de Electronic Arts. Todas las figuras 
de los grandes equipos animarán cada contienda 
con sus inimitables características, mates, triples y 
saltos. Sin duda, este es el mejor juego ae balon- 
cesto que hay para Mega Drive pese al extraño 
movimiento ae sus jugadores. 

Calificación: 89%. 

H.C. N g 15 

OLYMPIC GOLD 
U.S.GoId 

Las olimpiadas de Barcelona todavía están en 
nuestros mejores recuerdos, y Sega se encargó 
de inmortalizar esos momentos con este cartucho 
de siete pruebas: 1 00 metros, tiro con arco, 1 00 
metros piscina, salto de trampolín, 1 10 vallas, 
salto con pértiga y lanzamiento de peso. Muy di- 
vertido y |ugable pero poca cantidad de compe- 
ticiones. 

Calificación: 80%. 

H.C. N 9 9 

OUTRUN 
Sega 

La más clásica máquina de coches ha sido fiel- 
mente reproducida en nuestra Mega Drive. Los 
gráficos y sonido son realmente admirables, al 



igual aue el scroll y la ¡ugabilidad. Los quince cir- 
cuitos han sido incluidos y quizá su único fallo es 
aue es un poquillo fácil. Recomendado para con- 
ductores sin carnet. 

Calificación: 90 lo. 

H.C. N 2 4 
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Virgin 

Un brutal deporte futurista está causando furor 
en todo el mundo. Es una mezcla brutal de ba- 
lonmano y fútbol, pero sumando a esto un mu- 
cho de violencia y donde además de conseguir 
la pelota y meter goles tendrás que golpear y cas- 
car al contrario con la mayor fuerza posible. Este 
juego dispone de una buena y completa cantidad 
de opciones y una ¡ugabilidad enganchante. 

Calificación: 84%. 

H.C. N 2 13 

SUPER MONACO GP 
Sega 

Sin duda, este título es el clásico por excelen- 
cia del género automovilístico para Mega Drive. 
Dispone de dos modos de juego, arcade y el 
mundial de automovilismo, donde tendrás que 
demostrar tu pericia conductora a lo largo de 1 ó 
circuitos en los que te desplazarás a velocidad 
de vértigo y esquivando a los restantes conducto- 
res. Genial, único e irrepetible. 

Calificación: 93%. 

H.C. N 9 3 

SUPER MONACO GP 2 
Sega 






Pocas novedades se han incluido en esta se- 
gunda parte, pero sí bastante llamativas, el aval 
ce Ayrton Senna y una nueva opción de tres cir- 
cuitos. Lo demás permanece ina terado del origi- 
nal y su calidad sigue siendo muy alta, aunque 
poco innovador. 

Calificación: 90%. 

H.C. N Q 10 

WINTER CHALLENGE 
Ba 1 1 i stíc 

Los juegos de invierno ya han comenzado, y 
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por supuesto la Mega Drive no se va a quedar 
sin concursar en ellos. En este cartucho podrás 
disfrutar de ocho excitantes, y frías, pruebas: 
Descenso, Bobsleigh individual, Cross Country, 
Bobsled, patinaje, slalom gigante y biathlon. To- 
das las pruebas están bien realizadas, pero al 
tener gráficos vectoriales es un poco lento. 

Calificación: 75%. 

H.C. N 2 8 



Electronic Arts 

Imagínate por unos momentos que vas a parti- 
cipar en el minigolf más fantástico de todos los 
tiempos, a través de nueve preciosos y competiti- 
vos hoyos. Imagina además que pueden partici- 
par cuatro jugadores por turnos y que el manejo 
de la bola es super sencillo. Si quieres divertirte y 
alucinar con unos excelentes gráficos, no ¡magi- 
nes más, mete la bola en Zany Golf. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 2 3 
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INTELIGENCIA 




Electronic Arts 

Pon a prueba tu inteligencia intentando enca- 
jar todas estas piezas en su lugar correspondien- 
te, en el más puro estilo Tetris. Pero esta vez bajo 
una perspectiva tridimensional que dificultará 
enormemente tu tarea. Muy recomendable. 

Calificación: 82%. 

H.C. N Q 1 

KLAX 
Tengen 

En este juego no tendrás que demostrar tu va- 
lentía ni tu heroísmo, ni siquiera tú puntería... lo 
que realmente te será útil es tu inteligencia. 

Un clásico de máquina, que aún tratándose de 
una cosa tan simple como colocar tres fichas de 
un mismo color seguidas, nos mantendrá a todos 
pegados durante varias horas al control pad. 

Calificación: 86%. 

H.C. N 9 7 



Sunsoft 

La plaga más divertida ha invadido la Mega 
Drive, y tu misión es mantener con vida al mayor 
número posible de estos simpáticos bichos. Pero 
a cosa no va a ser fácil, porque dispondrás de 
más de cien niveles para demostrar tu pericia. 
Explicarte en qué consiste este juego en tan corto 
espacio es imposible, pero confía en nosotros si te 



decimos que Lemmings es uno de los juegos más 
alucinantes de la historia. Totalmente genial. 

Calificación: 95%. 

H.C. NP15 




MATAMARCIANOS 





Si lo que a te va realmente es darle al gatillo, 
este juego es tu ideal. Porque Arrow Flash te su- 
merge en un ambiente estelar perfecto, y aunque 
el sonido es algo flojillo, eso sera lo de menos 
cuando veas su alta capacidad de enganche. En 
sus 5 grandes niveles galácticos, disfrutarás a tope. 

Calificación: 85%. 

H.C. N 2 1 

BATTLE 5QUADRON 
Electronic Arts 

Este Battle Squadron es trepidante, entretenido 
y genial. Tu misión a bordo de tu cualificada 
nave es borrar el Imperio Barrax del universo con 
toda una gama de poderoso armamento arrasa- 
dor. Los gráficos son súper coloristas y atractivos, 
el sonido más que aceptable, y la ¡ugabilidad es- 
ta al nivel adecuado. Además existe la genial 
oportunidad de jugar dos a la vez. 

Calificación: 82%. 

H.C. N g 2 

GYNOUG 

Sega y NCS 

Los malos espíritus del universo fueron vencidos 
por el bien y encerrados en un gran libro mágico 
del cual nunca podrían salir a menos que al- 
guien, como posteriormente ocurrió, abriera ese 
nbro. De nuevo comienza el terror y el mundo ne- 
cesita tu ayuda para liberarse. Para lo cual ten- 
drás que recorrer seis escenarios terroríficamente 
bellos pero enormemente peligrosos. Un título tan 
genial que te mantendrá pegado al monitor y que 
te dejará totalmente impresionado. 

Calificación: 88%. 

H.C. N 9 9 
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NCS + TOAPLAN 

Matamarcianos hay muchos, Hellfire, solo hay 
uno. Quizas no posea los mejores gráficos y so- 
nidos, pero sí tiene un enorme poder adictivo y 
¡ugable. La acción es sumamente alta y hará que 
te lo pases a lo grande disparando a diestro y si- 
niestro contra todo lo que veas. Además cuentas 
con una amplia gama de armamento que te ayu- 
dara a fulminar a los numerosos y gigantescos 
enemigos que aparcerán a lo largo de sus seis 
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apasionantes fases. Total. 
Calificación: *? 

H.C. NP7 




% 



ZERO WING 
Toaplan 

Este Shoot'em up posee todos los alicientes pa- 
ra triunfar en este género: un doble scroll suave y 
realista, gigantescos sprites, siete largos niveles, 
impresionantes enemigos fin de fase y unas me- 
lodías muy agradables. Por desgracia, le falta un 
toque de acción, para ser lo más. 

Calificación: 86%. 

H.C. N g 1 1 




PLATAFORMAS 




CASTLE OF ILLUSION 
Sega 

Un día, mientras Mickey disfrutaba de la com- 
pañía de su amada ratoncito, de entre las nubes, 
en lo alto de la colina, apareció la temible y mal- 
vada bruja, Mizrabel, la cual se llevó consigo a 
Minney. Por supuesto, aquello no iba a quedar 
así y Mickey emprendería su búsqueda, por mu- 
chos enemigos y dificultades que esta tuviera. 

Envuelto en los gráficos más bonitos y coloristas 
que hayas visto en tu vida, con el sonido más per- 
fecto y con una ¡ugabilidad que roza la perfec- 
ción, encontrarás un cartucho con toda la diver- 
sión y la mágia del mundo Disney. Hazte con él. 

Calificación: 95%. 

H.C. N 2 8 



CHUCK ROCK 
Virgin Games 
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A nuestro prehistórico amigo Chuck Rock, le 
han robado la chica, por lo que tendrá que em- 
prender una peligrosa, aunque divertida, bús- 
queda a lo largo de cinco extensos parajes ver- 
dosos. Y aunque algunos animales le sacarán de 
apuros, otros muchos le harán la vida imposible. 
Este juego tiene prácticamente todo: scroll suave y 



realista, gráficos coloristas, melodías agradables 
y una ¡ugabilidad de esas que marcan época. 

Calificación: 92%. 

H.C. N Q 12 

FANTASIA 
Infogrames 
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Uno de los personajes más populares del mun- 
do de la animación, Mickey, protagoniza este su- 
culento cartucho para Mega Drive que posee 
cuatro extensos mundos que forman una de las 
aventuras más peligrosamente bellas de la histo- 
ria del videojuego. Incontables enemigos , todos 
ellos sacados de la película, a los que tendrás que 
esquivar o derrotar con hábiles saltos y total va- 
lentía. Gráficos y sonidos impecables para este 
mundo de fantasía, en el que quedarás comple- 
tamente hechizado. Un fallo: bastante difícil. 

Calificación: 92 %. 

H.C. N g 2 

KID CHAMELEON 
Sega 

Como si de una pesadilla se tratara, quedaste 
atrapado en la máquina del tiempo que un sabio 
chiflado había ideado y que ahora tú ibas a pro- 
bar. El lugar donde fuiste a parar estaba lleno de 
peligros, pero por fortuna, tu tenías el poder del 
camaleón y gracias a las diferentes habilidades 
que se te ofrecían tus numerosos disfraces pudis- 
te dar cara a todos los enemigos que acechaban 
tu presencia. 

Controvertido, a unos les gusta más que a otros- 
pero de indudable calidad. 

Calificación: 90%. 

H.C. N 9 7 

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE: 
Flying Edge + Acclaim 

La casa de Krusty, el popular payaso de la serie 
The Simpsons, ha sido invadida por cientos de 
ratas. Para eliminarlas tendrá que demostrar su 
destreza y habilidad a lo largo de las sesenta fa- 
ses que forman el hogar del clown. 

Los gráficos son súper originales y divertidos, y 
su alto contenido de ¡ugabnidad dejan al cartu- 
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cho en un lugar muy alto. 

Calificación: 91%. 

H.C. N 9 13 

ROBOCOD 

Electronic Arts + Milleniun 

El pez más valiente, simpático y popular del 
mundo se llama Pond, James Pond. 

Y como buen detective que es, está dispuesto a 
acabar con todos los bandidos que osen acer- 
carse a Papa Noel y robarle los juguetes que él 
guardaba para ti. Para ello deberá recorrer nue- 
ve fases repletas de enemigos y peligros, todo 
ello aderezado con un extraordinario ambiente 
que se consigue a través de los excelentes y colo- 
ristas gráficos, sonido genial y, evidentemente, la 
indispensable alta ¡ugabilidad. De lo mejorcito. 

Calificación: 95%. 

H.C. N 9 7 

SONIC 
Sega 

Sin lugar a dudas tienes ante ti el mejor juego 
de plataformas para tu Mega Drive, protagoni- 
zado por la mascota de Sega. Gráficos fantásti- 
cos, colorido genial, scroll ultra rápido, "loops" 
de 360 grados, bonitas melodías y la ¡ugabili- 
dad más super sónica que puedas encontrar en 
un cartucho. Nada más. ¿Te parece poco? 

Calificación: 95%. 

H.C. N 9 1 



SONIC 2 
Sega 

Era evidente, una saga como Sonic no podía 
terminar en un sólo juego. En esta genial e incre- 
íble segunda parte la diversión estaba garanti- 
zada ae antemano, pero al ver esos diez aluci- 
nantes niveles, con unos gráficos súper coloristas 
y geniales, y donde nos aguardan cantidad de 
enemigos y trampas... no podemos menos que 
quitarnos el sombrero una vez más ante Sonic, 
una cosa más, podéis jugar dos, porque Sonic 
ha venido acompañado de su amigo Two Tails. 

El mejor juego de Mega Drive. 

Calificación: 96%. 

H.C. N g 14 

THE LEGEND OF GALAHAD 
Electronic Arts 

La hija del rey ha sido capturada por un oscuro 
demonio del averno. El caballero Sir Galahad, 
reconocido en toda Aquitania por su fiereza y 
valor, será el encargado de ir a buscarla, reco- 
rriendo tres alucinantes parajes, y buscando los 
objetos precisos para seguir avanzando. Gran 
calidad, buenísimo scroll, pero un desarrollo un 
poco aburridillo. 

Calificación: 82%. 

H.C. N 9 15 



WORLD OF ILLUSION 
Sega 

Mickey y Donald se han metido en un buen lío, 
mientras practicaban magia en el interior de una 
misteriosa caja, fueron transportados al aluci- 
nante y peligroso mundo de la ilusión. Si son ca- 
paces de completar cinco gigantescos para es y 
derrotar a sus cinco guardianes, podrán aban- 
donar este mundo de fantasía. Mientras, se en- 
contrarán con unos gráficos excepcionalmente 
bellos que acompñan a un juego divertidísimo. 
La oportunidad ae jugar dos a la vez, convierten 
a este título en uno cielos mejores para Mega Dri- 
ve. Otro imprescindible. 

Calificación: 95%. 

H.C. N Q 15 




SIMULADOR 




Domark + Tengen 

Un simulador de coches no trata de ser gráfica- 
mente perfecto, ni tampoco melodiosamente rít- 
mico, sólo trata de emular la realidad, y lo hace 
de la manera más esquematizada posible. Y por 
eso nos hace vivir esa sensación de realidad, ve- 
locidad, profundidad, además de lo principal, 
que es divertir. Es una lástima que sea este, justo, 
el único fallo que tiene Hard Drivin', divertir. 

Calificación: 72%. 

H.C. N 9 13 






ARCADE 




BLUE'S JOURNEY 
Alpha Densi 
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Los verdes prados ya no florecerán jamás, las 
cristalinas aguas de los manantiales ya no emer- 
gerán, la vida desaparecerá en la bella ciudad 
ce Raguy. Y todo por culpa de los malditos miem- 
bros del clan Daruma, que pretenden contami- 
narlo todo. Pero, como siempre, existe una pe- 
queña esperanza. En este caso se llama Blue y 
está dispuesto a cumplir su misión a lo largo de 
seis bonitos mundos. 

Increíbles cualidades técnicas, en un colorista y 
melodioso juego de plataformas de inigualable 
adicción y encantador desarrollo. 

Calificación: 92%. 
H.C. N 9 11 



FATAL FURY 
SNK 

La historia se remonta a hace algunos años, 
cuando Bocjart fue brutalmente asesinado tras ha- 
ber sido el inexcusable vencedor del campeonato 
de Street Fighters. Ahora sus tres hijos están dis- 
puestos a todo y una fatal furia se despliega en 
esta vengadora lucha al más puro arte marcial. 

Todo un merecido sobresaliente para todas y 
cada una de las cualidades técnicas y adictivas 
de este juego. 

Calificación: 91% 

H.C N 9 10 

KING OF THE MONSTERS 2 
SNK 

Tres gigantescos monstruos han llegado a la 
ciudad y están destruyéndola a puñetazo limpio. 
Pero una extraña raza de aliens na invadido tam- 
bién dichas metróplis. La batalla será descomu- 
n<4. Pero no te preocupes porque los tres prota- 
gonistas -los monstruos-, cuentan con todo tipo 
e poderes y golpes especiales. Siete grandes ni- 
veles y la correspondiente carga de efectos au- 
diovisuales para este hipercartucho de 82 megas. 

Calificación: 89%. 
H.C. N 9 15 

LAST RESORT 
SNK 

Durante varios años de represión, debido a las 
lamentables condiciones del planeta Tierra, la 
única solución era salir al espacio en busca de 
algún habitable satélite. El lugar se encontró, pe- 
ro varios años después tubo que ser evacuado: 
la invasión había comenzado. 

Cinco preciosos niveles de escalofriantemente 
bellos gráficos, sonido realista, enorme ¡ugabili- 
dad y adicción suprema. Perfecto en todo. 

Calificación: 94% 

H.C N 9 13 

MAGICIAN LORD 
Alpha 

Cuenta la leyenda que hace muchos, muchos 




años, -cuando aún existían héroes, brujos y he- 
chizos-, una ya extinauida extirpe de magos, sal- 
vó a la humanidad. Pero éso, ¿qué importancia 
puede tener ahora?. Las fuerzas del mal han re- 
gresado y ya nadie puede... ¡a menos que tú...! 

Ocho increíbles, preciosos y peligrosos escena- 
rios te esperan en este excelente cartucho mágico, 
que tubo el honor de ser el primero de Neo Geo. 

Calificación: 95% 

H.C N 9 8 

MUTATION NATION 
SNK 

La bioquímica del siglo XXI se encuentra en es- 
tado muy avanzado, tanto que un afamado doc- 
tor, está utilizando sus sabios conocimientos en 
contra de la humanidad y ha formado un ejército 
de mutantes que ha invadido la Tierra. Tu misión: 
destruirlos, lo que conseguirás gracias a tus po- 
deres mágicos y devastadores. 

Seis fases, gráficos alucinantes, sonido de fá- 
bula y ¡ugabilidad de máquina total. 

Calificación: 92% 

H.C. N 9 14 

NAM 1 975 
SNK 

Dura y letal misión la que te espera en esta en- 
carnizada batalla, cuyo objetivo está en rescatar 
al eminente científico Muckly y a su hija. Para ello 
vas a contar con una amplia gama de armas que 
deberás usar sin escanso contra miles de solda- 
dos que saldrán a tu encuentro. Si el enemigo te 
lo permite, recrea tus sentidos en este emocio- 
nante juego de inigualable poder adictivo. 

Mucho mejor si jugáis dos a la vez. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 12 

SOCCER BRAWL 
SNK 

Un trepidante juego deportivo al más puro esti- 
lo del fútbol americano, en este futurista y violen- 
to cartucho de Neo Geo. Cada uno de los equi- 
pos cuenta con varios tipos de jugadores de 
determinadas cualidades ,con los que podrás po- 
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bar algunas de las muchas estrategias y hazañas 
que te ofrecen. Brutal este poderoso y radical jue- 
go casi, casi perfecto. 

Calificación: 96% 

H.C. 12 




DEPORTIVO 



THRASH RALLY 
Alpha 

Capaz de hacerte sentir todo el riesgo, vértigo, 
y emoción en la competitiva y habilidosa tarea 
de cruzar la meta el primero, llega el mejor juego 
de rallyes. 

Disponte a participar en el París Dakar con una 
perspectiva aérea y percibirás cada uno de los 
seis emocionantes circuitos que te harán pasar 
los momentos más divertidos, adictivos y ¡ugables 
de la historia automovilística. 

Calificación: 94% 

H.C. N 9 9 
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ACCION 




BLUE SHADOW: 
Taito. 

El emperador Garuda está dispuesto a conquis- 
tar la Tierra. Tu misión: impedirlo. 

Uno de los mejores juegos de ninjas para tu 
Nintendo, con unos espectaculares gráficos y la 
posibilidad de jugar dos a la vez. 

S¡ te parece poco, súmale a esto un suave scrol 



buena música y muchos, muchos niveles. 

Calificación: 90% 

H.C. N 2 1 

CAPTAIN SKYHAWK 
Ra re 

La batalla ha comenzado una vez más por cul- 
pa de los malditos invasores. Pero el capitán Sky- 
Hawk no está dispuesto a tolerarlo y se enfrenta- 
rá a ellos a través de nueve niveles de acción 
tridimensional. 

La compañía Rare ha creado este super cartu- 
cho, perfecto técnicamente y de gran ¡ugabilidad. 

Calificación: 86% 

H.C. N 9 Ó 

DESAFIO TOTAL 
Acclaim 

Y otra vez nuestro musculoso favorito, Schwar- 
zenegger, protagonizando una desafiante aven- 
tura en Marte. Insólita misión y dificiliísima tarea 
que sólo un héroe como tú puede afrontar. 

Tanto en técnica como en ¡ugabilidad te puede 
parecer algo soso, pero si eres especialmente lis- 
* I lo puedes divertirte bastante. 
Calificación: 70' 
H.C. N g 5 
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fcOBOCOP 2 
Ocean 

Nuestro indiscutible héroe metálico lo tiene re- 
almente difícil. Sí ya era suficiente trabajo im- 
plantar el orden en las peligrosas calles de De- 
troit, ahora las cosas se le han complicado más: 
sus superiores están metidos hasta la médula en 



el mun 
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a droga. 

Ayúdale a recorrer estas trece fases llenas de 
acción, enemigos, diversión y ¡ugabilidad, y no te 
arrepentirás lo más mínimo. 

Calificacción: 84% 

H.C. N g 6 

SOLAR JETMAN 

Rare 

Nada, no hay manera de los los malvados del 
espacio se den cuenta de que con los humanos 
no se ¡uega (aunque nosotros con ellos sí). Nue- 
vamente han regresado para hacernos la pascua, 
cogiendo la nave del señor Solar y rompiéndola 
en pedazos. Para reconstruirla deberás recorrer 
los veinte mundos por los que quedó esparcida. 

No está mal, pero excesivamente difícil. 

Calificación: 75% 

H.C. N g 7 

TOP GUN 

Surcando los azulados cielos en tu F-14, nada 
parece tener tanta importancia como tu propia 
vida. En la feroz batalla cientos de enemigos sal- 
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drán a tu paso y no te quedará más remedio que 
acabar con ellos. 

Extenso mapeado de agradables gráficos, so- 
nido normal y una ¡ugabilidad mejorable debido 
al alto nivel de dificultad . 

Calificación: 70% 

H.C. N 9 2 

TORTUGAS NINJA 
Ultra 

Los perversos componentes del clan Foot han 
raptado a April O'neil, amiga de las míticas y 
valerosas Tortugas Nin¡a. Ahora, tú desempeñas 
el papel de una de ellas, la que mejor te caiga, 
para emprender su rescate a través de muchos 
niveles plagados de enemigos que pretenden ha- 
certe la vida imposile. 

Notable alto para este juego que posee grandes 
dosis de acción y enganchante ¡ugabilidad. Una 
pena que su excelente calidad técnica quede re- 
bajado por su imposible ¡ugabilidad. 

Calificación: 8o 

H.C. N g 1 




ARCADE 




BART VS THE SPACE MUTANTS 

LLegan los Simpsons a tu consola, y con ellos el 
pequeñito pero matón Bart. Y nunca mejor dicho, 
porque de eso trata este juego: de saltar, eliminar 
y pisotear. 

Gráficos coloristas, sonido agradable a través 
de cinco grandes niveles en los que tendrás que 
cargarte a todos los extraterrestres mientras rea- 
izas complicadas misiones para salvar a la Tie- 
rra de la invasión terrestre. 

Calificación: 84% 

H.C. N 5 2 



BAYOU BILLY 
Konami 




Si te apasionan las aventuras en la jungla y 
quieres ayudar a Billy a rescatar a su cnica, no 
tienes más que introducir este cartucho. En él en- 
contrarás ocho fases horizontales que recorrerás 
montando en tu jeep o disparando con tu Zapper. 

Gráficos coloristas, buen sonido y una ¡ugabili- 
dad ajustada. 

Calificación: 77% 

H.C. N 5 8 

BOULDER DASH 
Nintendo 

Parece mentira que un juego tan sencillo pueda 
llegar a enganchar hasta los niveles que consi- 
gue hacerlo este excepcional Bouldre Dash. 

Es el típico ¡uego de ¡dea simple pero genial 
que consigue que no puedas dejar de recoger 
más y más diamantes pantalla tras pantalla hasta 
que caigas extenuado. Técnicamente muy pobre 
pero endiabladamente enganchante. 

Calificación: 85% 

H.C. N g 8 

BUBBLE BOBBLE 
Taito 

Bub y Bob se hallan metidos en un buen lío. La 
bella princesa del reino está enferma y necesita 
una pronta y salvadora cura. Y el único remedio 
está en atravesar cien pantallas eliminando a to- 
dos los enemigos mientras recogemos todo tipo 
de poderes. Acción para dos jugadores a través 
de simples pero divertidos escenarios. 

Calificación: 84% 

H.C. N 9 1 



CAPTAIN PLANET: 
Mindscape 

El poder de la Tierra, del Agua, del Fuego, del 
Viento y del Corazón unieron sus energías y de 
ahí surgió un héroe corpulento y azulado llama- 
do Capitán Planeta. 

Su misión consiste en recorrer cinco fases arre- 
glando todos los problemas de nuestro contami- 
nado mundo. 

La tarea es muy difícil, por lo que se requiere 
ayuda inmediata para el héroe. 

Calificación: 75% 

H.C. N g 10 

DEFENDERS OF DYNATRON CITY: 
Lucasfilm Games 

Para salvar a la Tierra del temible Dr. Mayhem, 
seis héroes están a tu servicio. Cada uno de ellos 
posee unos determinados poderes que tú podrás 
seleccionar astutamente para facilitar la misión 
en las cinco fases que te esperan. 

Un extraño ¡uego, con demasiada dificultad, 
pero buenas cualidades técnicas y ¡ugables. 

Calificación: 80% 

H.C. N g 13 
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DONKEY KONG 

Nintendo 

Este cartucho contiene dos de los juegos más 
clásicos de la prolífica compañía Nintendo, Don- 
key Kong y Donkey Kong unior. La ¡ugabilidad 
es el punto fuerte de estas eos clásicas súper pro- 
ducciones y constituyen sin duda alguna uno de 
los cartuchos más agradables y entrañables del 
universo del video juego. Aunque ya se ha que- 
dado un poco anticuado. 

Calificación: 80% 

H.C. N 9 1 



DOUBLE DRAGON 
Acclaim 

Cuando uno se convierte en un héroe popular 
todo se complica porque secuestran a tu chica y a 
partir de ahí, no hallas descanso nunca. Y si no, 
ya ves el caso de archipopular Double Dragón, 
que vuelve por semejante circunstancia. 

Mucha acción a lo largo de varios niveles re- 
pletos de enemigos, puñetazos y patadas. 

Excelente cartucho de diversión, adicción y ¡u- 
gabilidad garantizadas. 

Calificación: 82% 

H.C. N 9 3 

DOUBLE DRAGON III 
Acclaim 

¡Ay, ay!, nos parece que a nuestro héroe le tie- 
nen especial manía, ¿Qué le habrán hecho esta 
vez...?. En efecto, han vuelto a raptar a su queri- 
da Marión. Pero como a la tercera va la vencida, 
tendrás que salir a la búsqueda de las tres pie- 
dras sagradas -sin las cuales el rescate será inútil- 
y acabar de una vez por todas con esta mediocre 
versión del popular mito recreativo. 

Calificación: 75% 

H.C. N- 14 

DRAGON'S LAIR 
Elite 

La bella Daphne ha sido secuestrada por uno 
de esos gigantescos monstruos verdes de gran- 
des alas y boca de fuego. Ahora el valiente Dirk, 
osea tú. tienes que salvarla. Un emocionante car- 
tucho donde podrás vivir una sensacional aven- 
tura que te divertirá de lo lindo. 

Excelentes gráficos, música y animación que 
podran ser compartidos con tu mejor amigo. 

Calificación: 87% 

H.C. N 9 7 

GAUNTLET II 
Mindscape 

Un mundo mágico aguarda en este cartucho de 
diversión, acción y ¡ugabilidad aseguradas. Cien 
escenarios laberínticos, llenos de todo tipo de 
enemigos, a los cuales tendrás de destruir con los 
poderes del personaje elegido. 



Y claro, al poder jugar cuatro a la vez la supe- 
rioridad sobre el enemigo va a ser aplastante. 

El objetivo es encontrar la salida del laberinto, 
mientras aumentas el score y la energía ayudado 
por sobresalientes gráficos y sonido aigitalizado. 

Calificación: 92% 

H.C. N 9 3 

GHOSTBUSTERS II 
Hal Laboratory 

Una espesa niebla ha vuelto a invadir las calles 
de New York, y nuevamente trae consigo un 
montón de seres mucosos y fantasmagóricos. 

Pero aquí están otra vez los ghostbusters dis- 
puestos a meterlos a todos en una trampa de la 
que nunca podrán salir. 

Una nueva y desafiante misión en combate con- 
tra el malísimo señor de las tinieblas, Vigo, a lo 
largo de cinco fases llenas de diversión y sencillos 
gráficos. 

Calificación: 81% 

H.C. N 9 12. 



GHOST'N GOBLINS 
Capcom 

El caballero Sir Arthur y su novia han sido sor- 
prendidos por un feo monstruo en la sierra, e 
cual se ha llevado a la moza a su propio castillo. 
Ahora, nuestro héroe tendrá que atravesar siete 
lóbregos territorios para rescatarla. 

Afortunadamente cuenta con poderosas armas 
y un gran salto. Desgraciadamante esta versión 
resulta floj illa por su molesto scroll y su gran difi- 
cultad. 

Calificación: 70% 

H.C. N 9 1. 



GRADAIS 

Konami 

La saga Némesis está dispuesta a demostrar 
que todavía ningún arcade ha sido capaz de des- 
bancarla del éxito. Siete larguísimas fases, armas 
de poder inigualable y unos aspectos audiovi- 
suales calcados de la máquina original, convier- 
ten a este súper juego en un clásico impecable 
para tu NES. 

Calificación: 87% 

H.C. N 9 1 

GREMLINS 2 

Sunsoft 

Los traviesos Gremlins han invadido los ocho 
bits de tu consola. Gizmo tendrá que recorrer cin- 
co edificios para encontrar al ¡oven Billy, apre- 
sado por los malos y podrá servirse de ayudas 
que podrá comprar en tiendas para mejorar su 
equipo ofensivo y defensivo. 

Muy muy divertido y con preciosistas gráficos. 

Calificación: 85% 

H.C. N 9 11 
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GUERRILLA WAR 
SNK. 

Uno de los más trepidantes arcades al más pu- 
ro estilo Commando y con diez largas fases a tu 
disposición. Jugando uno o dos, la misión será 
disparar y arrasar a todo enemigo mientras res- 
catas a los rehenes de la zona. 

Gráficos llamativos, buena ¡ugabilidad y un 
buen exponente del género arcaae. 

Calificación: 82% 

H.C. N 9 10 

IRONSWORD 
Acclaim 

Regresa para todos los amantes de la saga esta 
enésima parte del Wizard & Warriors, con gráfi- 
cos mejorados y una dificultad de esas que raya 
lo imposible. 

Esta compleja aventura arcade os meterá de lle- 
no en un ambiente mágico y lleno de armas, sor- 
tilegios, bellos enemigos y muchas, muchas difi- 
cultades. 

Calificación: 74% 

H.C. N 9 5 

JACKIE CHAN 
Hudson Soft 

La chica del famoso actor de Kung Fu, ha sido 
raptada por Fu Man Chu. Pero las cosas no van a 
quedar así y nuestro peleón amigo se va a lanzar 
contra todo enemigo posible en busca de ven- 
ganza y recorriendo las fases que haga falta. 

El aspecto más llamativo del |uego son los alu- 
cinantes gráficos y su estupenda ¡ugabilidad. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 8 

JOE & MAC 
Elite 

Una noche, un grupo de malvados trogloditas 
invadieron la aldea vecina y secuestraron a to- 
das las chicas del poblado. Y entre ellas a la no- 
via del prota, Joe, que tendrá que atravesar diez 
peligrosísimas fases llenas de enemigos del cua- 
ternario y algunos items de utilidad para unirse a 
ella de nuevo. Atención a la dificultad. 

Calificación: 87% 

H.C. N 9 13 

LIFE FORCE 
Konami 

La segunda parte del Gradius-Némesis entra en 
escena con muchas mejoras respecto a su ante- 
cesor, buenos gráficos, dos jugadores simultáne- 
os y una ¡ugabilidad épica. 

Además tiene un armamento de élite y la pers- 
pectiva cambia de vertical a horizontal. Un arca- 
de realmente indispensable para tu NES. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 4. 



NEW ZEALAND'S STORY 
Taito 

La perversa morsa Wally ha secuestrado a to- 
dos los kiwis de Nueva Zelanda y los quiere re- 
partir por todos los zoos de la isla. Pero no sabe, 
que Ti ki escapó a tiempo y emprenderá la dura 
labor de atravesar veinte rases en busca de sus 
compañeros. Esta es la historia de este simpati- 
quísimo cartucho, fiel copia, gráfica, sonora y ¡u- 
gable de la recreativa de Taito. Magnífico. 

Calificación: 93% 

H.C. N 9 7 

POWER BLADE 
Taito 

Como agente especial, musculoso y bienhechor 
que eres, tu único objetivo es recuperar unas im- 
portantes informaciones a lo largo de seis gran- 
dísimas fases. 

Para ello cuentas con tus armas especiales y 
una agilidad que roza la perfección, Y si no que 
se lo pregunten a tus pobres enemigos. 

Calificación: 75% 

H.C. N 9 Ó 

P.O.W. 
SNK 

Nuestro forzudo protagonista se dejó atrapar 
por el enemigo para recuperar un valiosísimo 
documento secreto. Pero ahora llega la parte di- 
fícil: escapar con vida y con el documento ba¡o el 
brazo, recorriendo cuatro peligrosas y vigiladas 
zonas del campo de concentración enemiqo. 

Calificación: 80% 

H.C. N 9 9 

RAINBOW ISLANDS 

Taito + Ocean 

Menos mal que durante la invasión enemiga ni 
Bub ni Bob fueron vistos debido a que se halla- 
ban escondidos dentro de un guisante. Una vez 
más nuestros minúsculos personajes son los úni- 
cos que pueden salvar su bonito reino: Rainbow 
Islanas de las astutas manos del barón Bubba. 
Para ello tendrán que recorrer veintiocho visto- 
sos nive es, ascendiendo por los arcoiris que ellos 
mismos crean. Pero la tarea no es sencilla por- 
que numerosos enemigos acechón su destino. 

Un original desarroífo en un bonito y colorista 
mundo envuelto en una delicada y sutil armonía. 

Calificación: 80% 

H.C. N 9 7 

SHADOW WARRIORS 
Tecmo 

Aquí tenemos nada más ni nada menos que la 
conversión para Nintendo del archipopular Nin- 
¡a Gaiden. Veinte escenarios a tu disposición, va- 
rios tipos de armas, cientos de enemigos y un mo- 
vimiento para quitarte el hipo, son los mejores 



45 



argumentos de esta espléndida y apasionante 
historia de Ninias. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 1. 

SHADOW WARRIORS 2 
Tecmo 

El ninja Ryu, no descansará hasta vengar la 
muerte de su padre y resolver por fin el misterio 
que rodea a esta apasionante y cinematográfica 
historia. La agilidad y armamento del ninja te 
permitirán destruir a los miles de enemigos que 
surgirán en cada una de sus fases. 

Si la primera parte fué buena, esta mejora todo 
lo relacionado con el portado gráfico. 

Calificación: 90% 

H.C. N g 15. 

SMASH TV 
Acclaim 

Los concursos en el año 2000, no consisten ya 
en regalar todo tipo de objetos a los sufridos con- 
cursantes. El premio más preciado ahora es se- 
guir con vida y acumular regalos valiosos. 

Si te sientes con ánimo de cruzar cuatro gran- 
des platos llenos de enemigos de toda índole, es- 
te Smash TV te permitirá hacerlo solo o acompa- 
ñado. En cualquier caso, te gustará. 

Calificación: 87%. 

H.C. N g 14. 

STAR WARS 
Lucasfilm 

Los amantes de la película encontrarán en este 
cartucho muchas de sus cualidades: gráficos co- 
loristas, muy buen sonido y una jugabilidad acor- 
de con su gran dificultad. Cinco fases con los mo- 
mentos más importantes de la película y 
ambientados a la perfección hacen de este juego 
un plato apetecible para todos los gustos. 

Calificación: 92% 

H.C. N 9 4 

STREET GANGS 
Tecmo 

River City ha sido invadida por un clan de ma- 
leantes que, no contentos con su hazaña invasora 
han raptado también a la amiguita de Ryan. 

Por supuesto, el novio no se va a quedar para- 
do, y ¡unto a su hermano Alex se lanzarán a las 
calles en busca de venganza y puñetazos varios. 
Tecmo nos ha vuelto a sorprender con un juego 
de graciosetes gráficos pero mediana calidad. 

Calificación: /0% 

H.C. N Q 1 5 

SUPER SPY HUNTER 
Sunsoft. 

Si os dijéramos que este ¡uegazo es quizá el 
mejor de coches para Nintendo, no os contaría- 



mos ninguna mentira. Y si no os lo creéis, mirad 
sus efectivos movimientos, sus seis largas fases, 
a ¡ugabilidad que desprende y los efectos espe- 
ciales de la carretera. Un último dato, es de Sun- 



soft, ¿se puede pedir mas?. 
Calificación: 89% 



de pedí 



H.C. NP9 

TERMINATOR 2 
Acclaim 

¿Qué os vamos a contar ya que no sepáis de 
nuestro colega Schwarzenegger y su alucinante 
película?. Esta reciente versión para Nintendo nos 
mete de lleno en cinco momentos estelares del 
film bajo unos muy buenos gráficos y una ¡uga- 
bilidad pura y dura reservada sólo para los pro- 
fesionales del pad. 

Calificación: 80% 

H.C. N g 13. 

THE ADDAMS FAMILY 
Ocean 

Y vamos a por otro de familia Addams, seño- 
res. Los miembros de esta familia, menos Gómez, 
han sido raptados por una fuerza desconocida. 
Ahora, este bigotudo protagonista tendrá que ir 
en busca de su familia y recorrer toda su mons- 
truosa mansión y alrededores y visitar treinta fa- 
secillas de tétricos paisajes. Si os gusta el sentido 
del humor de estos personajes, el juego también 
os gustará. 

Calificación: 82% 

H.C. N Q 13 

THE ADVENTURE ISLAND 
Hudson Soft 

Master Higgins está dispuesto a protagonizar 
su segunda aventura. Y esta vez también tendrá 
que salvar a su requerida novia. 

Ocho grandes islas habitadas por mutantes de 
feo aspecto serán el escenario de este título de 
¡ugables características y simples pero efectistas 
gráficos. 

Calificación: 80% 

H.C. N e 14 

THE DREAM MASTER 
Capcom 

Este juego te sumerge en una pesadilla donde 
tendrás que meterte dentro del protagonista. Ne- 
mo. y recorrer las bellas tierras de Slumberland, 
en las que el buenazo del rey Mor feo ha sido se- 
cuestrado por el malo de turno. Como no tienes 
armas, tendrás que convencer a los habitantes de 
esas tierras con dulces caramelos para conseguir 
a cambio valiosos objetos. 

Los gráficos de este Dream Master son real- 
mente adorables e increíblemente bien hechos. 

Calificación: 90% 

H.C. N° 8 
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THE FLINTSTONES 
Taito 

Un malvado y astuto extraterrestre del futuro, 
ha viajado a la prehistoria para robar dos dino- 
saurios y llevárselos consigo. Y mira por dónde 
son los de Pedro y Pablo. 

Afortunadamente, otro marcianete amigo de 
Pedro podrá construir una máquina para ir al fu- 
turo. Pero necesita los pedazos que están reparti- 
dos a lo largo de muchos niveles. 

Tu misión: recuperar cada trozo de la máquina. 
Y pasártelo rocanudamente. 

Calificación: 87% 

H.C. N g 12 

TROG 
Acclaim 

La tierra de Og vivía momentos felices hasta 
que llegaron los Dinomitas y empezaron a zam- 
parse los huevos de sus habitantes, los Trogs. Pe- 
ro he ahí que los Trogs probaron la carne de los 
invasores y... se armó una guerra de todos contra 
todos. Tu misión, como Dinomita, es comerte to- 
dos los huevos azules y eliminar a los trogloditas 
cejijuntos y evitar sus trampas. Mola la misión. 

Calificación: 80% 

H.C. N 9 14 

TURRES II 

Konami 

Aquí llega este exclente cartucho para los 
amantes de la sopa de tortuga, esta vez convir- 
tiendo el éxito recreativo para los ocho bits de 
Nintendo. Y es que no le falta nada: sus cuatro 
personajes, sus golpes favoritos, sus diez fases y 
la desmesurada [ugabilidad con que le han dota- 
do los artistas de Konami. Tienes que tenerlo. 
Calificación: 91% 
H.C. N g 




UFOURIA 
Sunsoft 

Los cuatro personajes más extraños que puedas 
imaginar han ¡do a parar, sin saber cómo, a una 
hostil tierra de ¡umentoides. Pero sólo uno de ellos 
Bop Louie, ha logrado escapar del enemigo y ten- 
drá que rescatar a los demás personajes. Un jue- 
go extraño, con pocos enemigos y que resulta po- 
co apetecible pese a su relativa ¡ugabilidad. Soso. 

Calificación: 70% 

H.C. N g 12. 




■AVENTURA BHHH 



MISSION IMPOSSIBLE 

Palcom Software 

El trabajo de un espía nunca ha sido fácil, y 
mucho menos ahora. El experto ministro de de- 



fensa y estrategia americano . ha desaparecido. 
Para salvarle nos esperan ocho concurridas fa- 
ses áreas donde emprender nuestra misión impo- 
sible. Buscar valiosos objetos y desprenderse de 
algún que otro enemigo poniendo a prueba nues- 
tra astucia y habilidad serán algunas de nuestros 
objetivos en este juego de complicada solución. 
Calificación: 
H.C. N g ó 
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Software Creations 

La fortaleza de Castle Rock se alza altiva en el 
horizonte. En su interior, el mago malo Morbius 
está a punto de realizar un sacrificio, -en honor 
al demonio-, con la princesa Eleonor. La misión 
de Shadax, el héroe, es penetrar en la fortaleza y 
encontrar todas las piezas del báculo de Demnos 
antes de que comienze el fatal espectáculo. 

Sin duda la mejor aventura para tu NES. 

Calificación: 92% 

H.C. N g 9. 

THE EMPIRE STRIKES BACK 
Lucasfilm Games 

El oscuro e infinito espacio guarda millones de 
secretos y misterios. Uno de esos misterios te va a 
ser revelado en el Imperio Contrataca, la más pe- 
ligrosa y divertida historia cinematográfica desde 
la guerra de las galaxias. Guía a nuestro intrépi- 
do protagonista a través de diez fases plagadas 
de grandes emociones y diversión a tope. 

Gráficamente te dejará helado y la jugable- 
mente alcanzarásn los limites del espacio exte- 
rior. Absolutamente alucinante. 

Calificación: 90% 

H.C. N° 14. 

WILLOW 
Capcom 

lina mágica historia llena de hechizos, brujos, 
hadas, héroes v leyendas. Una aventura con bes- 
tias abominables, una pequeña niña, un enano, 
duendes y caballeros sin rostro... Así es Willow. 

Un extenso mundo con miles de sorpresas que 
debes afrontar astutamente en esta divertida mi- 
sión de salvar a la princesa de las manos de Bav- 
morda. Pregunta a los sabios, recoge objetos, lu- 
cha... pero sobre todo piensa. Y disfruta. 
Calificación: 
H.C. N 9 7 





DEPORTIVO 




BLADES OF STEEL 
Konami 

Este excelente simulador de Hockey os meterá 
de lleno en una competición real con varios equi- 
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pos y niveles de dificultad. Las características téc- 
nicas de este juego son gráficos realistas, súper 
scroll y una aaicción desenfrenada gracias a su 
estupenda ¡ugabilidad. Podéis jugar dos a la vez. 
Calificación: 0/ lo 

H.C. N 2 3 

CHAMPIONSHIP RALLY 
Hal Laboratory 

11*11 I I 

Este simulador de coches te pone a los mandos 
de un potente vehículo para que puedas competir 
en los diez más famosos rallyes de todo el mun- 
do: Montecarlo, RAC, 1 000 Lagos, Tour de Cor- 
sé, etc.. Y si ésto te parece poco, podrás elegir 
tracción, neumáticos o dificultad, antes de em- 
prender la carrera. Muy bueno. 

Calificación: 85% 

H.C N Q 8. 

DAYS OF THUNDER 
Mindscape. 

Si os gustó la película, quizá os guste este juego 
de dudosa procedencia y discutible diversión. 
Tras una rutina gráfica muy lograda observare- 
mos un control del coche dificultoso y una ¡uga- 
bilidad escasa. Soólo recomendado para los Fer- 
vientes fans del motor. 

Calificación: 60% 

H.C. N g 3 

FOUR PLAYER TENNIS 
Asmik 




Aunque este simulador de tenis os permita jugar 
cuatro a la vez y contenga gran cantidad de op- 
ciones, no os dejéis engañar. Una penosa ¡uga- 
bilidad, una rutina de golpe increiblemente mala 
y por consiguiente una gigantesca falta de adic- 

ción. 
Calificación: 50% 

H.C. N 2 12 

GOAL 
Jaleco 

Bajo una exrtraña, poco usual pero efectiva 
perspectiva diagonal, se esconde uno de los jue- 



gos de fútbol más veteranos de la NES. La difi- 
cultad es bastante alta y te costará mucho meter 
un gol pero disfrutarás naciendo jugadas a balón 
parado, regateando y observando a tus players 
celebrar el cjol. 

Calificación: 70% 

H.C. N- 1. 

JACK NICKLAUS 
Konami 

No solo de acción vive el consolero, al menos 
no aquellos que elijan este cartucho de oro, res- 
paldado por el popular Jack Nicklaus. Si eres ca- 
paz de soportar sin rechistar el tiempo que se tar- 
da en crear cada pantalla quizás le saques 
provecho a este flojillo simulador de golf. 

Calificación: 73 

H.C. NP2. 
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Imagineer 

Saborea las delicias del más clásico y carismá- 
tico deporte de pelota en este excelente cartucho 
de fútbol para Nintendo. Elije tú mismo las con- 
diciones del juego de contenida ¡ugabilidad y 
efectivo scroll. Y por supuesto no te olvides de 
marcar goles en la portería contraria. 

Calificación: 80% 

H.C. N g ó. 

N.E.S. DOUBLE DRIBBLE 
Konami 

Un simulador de baloncesto, protagonizado por 
los gigantes de la NBA. merecía mucho más de lo 
ofrecido en este cartucho. Una perspectiva hori- 
zontal, unas cualidades técnicas mejorables y 
una ¡ugabilidad poco enganchante, son algunas 
de las cualidades de este |uego que para algunos 
sera muy divertido, pero para nosotros, no. 

Calificación: 65% 

H.C. N e l. 



NES OPEN 
Nintendo 

El polifacético Mario esta cansado de tanta pla- 
taforma, y se ha ido al campo a descansar y to- 
mar el aire mientras practica uno de sus deportes 
favoritos: el golf. Conviértete en su compañero y 
diviértete como nunca con los dieciocho hoyos 
que tiene este campo, que te ofrece, además, la 
posibilidad de competir contra un amigo, contra 
os 8 bits o sencillamente tirar. Hay mucha diver- 
sión y facilidad de manejo metidas en este Nes 
Open, el mejor simulador de golf. 

Calificación: 80% 

H.C. N 2 14. 

SUPER OFF 
RoadRare 

Lo más divertido en un juego de coches es com- 
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petir contra un amigo, en cualquier tipo de ca- 
rrera, donde estén permitidas toda clase de arti- 
mañas y peripecias. 

Pues bien, duplica en este Super Off Road la 
acción, para que no seáis dos, sino cuatro los po- 
sibles participantes en la competición. Ocho cir- 
cuitos llenos de barro, obstáculos y barreras fijas 
para disfrutar como nunca lo hiciste antes. 

Calificación: 85% 

H.C. H°-5. 

SUPER SPIKE VOLLEYBALL 
Technos 

Este juego de voleibol es uno de los catuchos 
deportivos más adictivos que encontrarás para la 
NÉS. Modifica a tu antojo el número de sets, pa- 
reja de jugadores o el escenario del encuentro. El 
manejo sencillo y realista se suma a unos colo- 
ristas gráficos y a una adicción generosa. 

Calificación: 84% 

H.C. N s l. 



ELD IN BARCELONA 
Kemco + Konami 

Ocho pruebas en apasionante competencia son 
sin duda alguna las delicias de este cartucho re- 
creado en las Olimpiadas. Intenta batir el récord 
mundial en los 1 OOm lisos salto de longitud, 
1 lOm vallas, jabalina, tiro al blanco, triple salto, 
o en el salto de altura. Ya verás cómo te vas a 
divertir con este cartucho de flojos gráficos pero 
ardiente ¡ugabilidad y adicción. 

Calificación: 85% 

H.C. N s 11. 

TURBO RACING 
Data East 

El alucinante deporte de la fórmula 1, sus 16 
circuitos y todo el realismo que hace falta están 
incluidos en Turbo Racing. Si quieres conseguir 
el mejor ¡uego de coches para tu consola, este 
cartucho te agradará por todo lo dicho antes. 
Unos gráficos muy logrados, sonido estupendo y 
la ¡ugabilidad más sabrosa de los circuitos mun- 
diales, redondean este excepcional simulador. 
Calificación: 
H.C. N 9 4. 
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WORLD CHAMP 
Taito 

Antes de competir en el campeonato mundial, 
lo primero que tienes que hacer es entrenar du- 
ramente hasta que estés totalmente preparado 
para enfrentarte a los ocho mejores boxeadores 
del mundo. Pero estamos en un juego y aquí na- 
da de desecadas, si no todo lo contrario: humor, 
risas y div írsión para un duro deporte, esta vez 
con un marcado toque de simpatía y humor. 

Calificación: 80% 

H.C. N g 10. 



WRESTLE MANIA 
Acclaim 

Los señores de Acclaim han querido demostrar 
una vez más su calidad y esta vez lo han hecho 
basándose en el súper atractivo tema del wres- 
tling. 

Cantidad de interesantes y divertidas opciones 
que van desde la elección cfel golpe o llave, has- 
ta el héroe con el cual prefieres jugar. 

Mucho realismo, diversión, acción y sencillez 
de manejo. Ycon la posibilidad de jugar dos a la 
vez. 

Calificación: 83% 

H.C. N g 4. 
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INTELIGENCIA 









Mindscape 




Si eres un amante del ajedrez y de la consola 
Nintendo, no tienes más que conseguir este estu- 
pendo programa que te permitirá hacer todo tipo 
de virguerías sobre el tablero, repetición de las 
jugadas, muchas aperturas y la posibilidad de ju- 
gar contra la computadora u otro oponente son 
algunas de ellas. 
Calificación: 
H.C. N g 9. 
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Tecmo 

El mago Dana ha vuelto para devolver la luz a 
nuestro mundo, y no se detendrá ante nada ni 
ante nadie, aunque tenga que atravesar las cin- 
cuenta habitaciones Lyrac. 

En ellas encontrará todo tipo de enemigos, peli- 
gros y también alguna que otra ayuda. Si quieres 
pensar y disfrutar a la vez, este Solomon's es más 
que recomendable. 

Calificación: 85% 

H.C. N- 14. 
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PLATAFORMAS 



BART VS THE WORLD 
Acclaim 

La familia Simpson ha ganado un viaje alrede- 
dor del mundo, pero organizado por el cruel jefe 
de Homer para acabar con ellos. Para salir de 
esta terrible situación, tendremos que recorrer 
cuatro países recogiendo productos Krusty mien- 
tras esquivamos y derrotamos a docenas de ene- 
migos. Si no te asustas con la dificultad de este 
cartucho, podrás disfrutar con uno de los juegos 
más divertidos y originales para NES. 

Calificación: 86% 

H.C. N e 15. 

BLASTER MASTER 
Sunsof 

La historia comenzó cuando Jason paseaba con 
su querida rana por los alrededores de la central 
eléctrica. 

Fue entonces cuando los efectos radiactivos pro- 
dujeron cierta reacción sobre el animalillo que 
irremediablemente se convirtió en un habitante 
más de un mutado mundo. Jason esta dispuesto a 
afrontar todo los peligros con tal de liberar a su 
ranita, pero sólo puede hacerlo con tu ayuda, ¿te 
animas?. Síííí, hazlo, no seas tonto... 

Calificación: 91% 

H.C. N 9 4. 

BLOWOUT 
Kemco 

El conejo de la suerte cumple cincuenta añazos 
y claro, semejante hecho no puede pasar desa- 
percibido, con lo cual todos los niños del mundo 
le han preparado una fabulosa fiesta. Pero sus 
compañeros de fatigas no han sido invitados con 
lo que muy celosos intentarán a toda costa aue 
este orejudo animalillo no llegue nunca al festín. 

Muchas fases llenas de los enemigos-amigos de 
los dibujos animados te esperan en este juego 
original, sencillo y entrañablemente divertido. 

Calificación: 85% 

H.C. N 9 12. 

BLUES BROTHERS 
Tifus 

Jake y Elwood, están dispuestos a protagonizar 
una aventura musical en la Nintendo, y todo pa- 
ra dar un último y genial concierto. Podrás elegir 
a cualquiera de los dos personajes e incluso jugar 
con los dos a la vez. a través de cinco súper ni- 
veles de suave scroll, muy buen sonido y unos 
gráficos muy simpáticos. ¡Marcha para tu NES! 

Calificación: 8Í% 

H.C. N Q 15. 



CASTELIAN 
Storm 

Ocho altas torres tendrá que subir nuestro ami- 
go Giulius, el anuriano, para cumplir sus objeti- 
vos. Pero las cosas no van a ser fáciles y en cada 
salto, en cada escalón se esconde un peligro ca- 
paz de lanzarte torre abajo. Pasable. 

Calificación: 75% 

H.C. N 2 15. 

CHIP'N AND DALE 
Capcom 

Las dos valerosas y mundialmente conocidas ar- 
dillas del mundo Disney, protagonizan una tierna 
y bonita aventura de acción. Nuestro objetivo es 
acabar con todos los peligros que el gamberro 
de Fat Cat se encarqó de dispersar a lo largo de 
once grandes fases llenas de sorpresas y mucho 
dinamismo. Este juego lo tiene todo, bonitos grá- 
ficos, gran sonido, entretenimiento asequrado. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 8. 

M.C. KIDS 
Virgin 

Ejmundo de las hamburguesas también tiene 
su juego, M.C. Kids, el cual está protagonizado 
por dos niños que irán en busca ae unas tarjetas 
que un ladrón robó a Ronald, el payaso de Me. 
Donald's. Para ello tendrán que recorrer diez fa- 
ses divertidísimas, heroicas y llenas de sorpresas 
e interminable acción. 

Calificación: 79% 

H.C. N g 8. 

MEGA MAN 3 
Capcom 

LLega nuestro genial androide celeste con más 
acción y entretenimiento que nunca. Y esta vez, 
está dispuesto a derrotar a todos y cada uno de 
los enloquecidos robots que se interpongan en su 
camino. Gráficos coloristas y detallados, sonido 
bien conseauido y la posibilidad de elegir nivel 
completan las cualidades de uno de los imperdo- 
nables de la NES. 

Calificación: 93% 

H.C. N e 7. 

SNAKE, RATTLE AND ROLL 
Ra re 

En el mundo de Eater viven dos píicaras ser- 
pientes que están dispuestas a engordar a toda 
costa para ayudarte a cumplir tu objetivo, diver- 
tirte. Once mundos repletos de deliciosos Nib- 
bleys, alimento de gran poder nutritivo, numero- 
sos enemigos y muchas sorpresas más que 
podrás ir revelando poco a poco en esta ¡uga- 
ble, adictiva y sensacional aventura. 

Calificación: 89% 

H.C. H Q 6. 



50 



SUPER MARIO BROS 
Nintendo 

El personaje consolero más popular de todos 
los tiempos, Mario, nos presenta una de sus más 
divertidas aventuras. Toda la magia de este mito 
está incluida en este cartucho: siete grandes fa- 
ses, muchos enemigos, cientos de plataformas y 
la ¡ugabilidad más alta del planeta. 

Cafificación: 90% 

H.C. NM . 

SUPER MARIO 2 
Nintendo 

Luigi, Mariojad y la princesa han viajado a la 
montaña mágica con la intención de encontrar el 
misterio que allí se encierra. Así empieza esta lar- 
ga aventura que tendrá lugar a través de siete 
mundos llenos de enemigos, trampas, y otras 
sorpresas. Como bien sabes, la acción, diversión, 
adicción y ¡ugabilidad están más que garantiza- 
das en esta odiesea consolera. 

Calificación: 88% 

H.C. N 9 5. 

SUPER MARIO 3 
Nintendo 

Dispuesto a implantar de nuevo el orden en el 
mundo de las setas, llega el más famoso perso- 
naje de las videoconsolas, Mario, en su tercera y 
más rotunda aventura. Esta vez viene cargado de 
nuevas habilidades -volar, nadar disfrazarse- y 
metido en el mapeado más grande jamás hecho 
para un videojuego. Super Mario III, es el mejor 
mego para NES ae todos los tiempos. 

Calificación: 98% 

H.C. N° 2 

THE NEWZEALAND STORY 
Ocean + Software Creations 

La malvada morsa wally se ha llevado consigo 
a todos los kiwis de Newzealand. Ahora todo de- 
pende de tí: recorrer veinte extensas fases llenas 
de enemigos y sorpresas^ liberar a cada uno de 
tus camaradas. Fiel versión de la original de Tai- 
to, divertida, simpática, un poco infantil... bonita. 

Calificación: 93% 

H.C. N Q 7. 




SIMULADOR 




NORTE Y SUR 
Infogrames 

Juego de estrategia con abundantes toques de 
arcaae y humor. Tu misión será salir vencedor de 
los numerosos enfrentamientos y salvar otras difi- 
cultades como ataques indios, invasiones, robos... 

Calificación: 76% 

H.C. N g 10. 





ACCION 




BART'S NIGHTMARE 
Acclaim 

Nuestro querido Bart se ha metido en un buen 
lío. Mientras hacía los deberes, se ha quedado 
dormido profundamente y las hojas donde escri- 
bía, han salido volando por la ventana. 

Así empieza esta pesadilla donde tendrás que 
guiar al pequeño Simpson a través de seis deli- 
rantes fases donde te convertirás en Bartzilla, ten- 
drás que esquivar a Picante y Chirriante, visitar tu 
flujo sanguíneo y otros misterios que irás descu- 
briendo y que te dejarán con la boca abierta. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 15. 



IWSÉITT 

COIRI 




ARCADE 




FINAL FIGHT 
Capcom 

En Metro City existe una asociación criminal 
formada por todos los delincuentes del país. Pero 
el alcalde ha decidido acabar con todo esto, y 
'unto a su colega Cody está dispuesto incluso a 
iarse a puñetazo limpio con todo maleante que 
encuentre a lo largo de cinco fabulosos niveles 
de impecables gráficos. Mucha acción, emoción 
y diversión te esperan en este genial, en todos los 
sentidos, cartucho. Copia cuasi perfecta de la re- 
creativa. 
Calificación: 92% 
H.C. N 9 13. 



JOE & MAC 
Elite 

Esta pintoresca pareja de trogloditas está en 
apuros, una banda rival se ha llevado a todas las 
mozas del poblado y entre ellas a la novia de 
Joe. Si estás dispuesto a ayudarlos, prepárate pa- 
ra viajar fase tras fase, por toda la prehistoria 
enfrentándote a dinosaurios y otros animales m¡- 
enarios. En este genial arcade pueden jugar dos 
a la vez para aumentar la diversión. Y lo harán. 

Calificación: 85% 

H.C. N g 15. 
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PAPERBOY 2 
Mindscape Tengen 

Tres distritos diferentes y muchas casas en las 
que repartir periódicos, presentaran mil y una di- 
ficultades que este repartidor deberá sortear con 
maestría. Buen scroll y manejo del protagonista, 
aunque, escasas innovaciones y pobres cualida- 
des audiovisuales. 

Calificación: 73% 

H.C. N 9 12. 

ROBOCOP III 
Ocean. 

El súper policía llega a la ló bits con una so- 
brecarga de acción digna de los más trepidantes 
arcades. Cientos de enemigos saldrán a tu paso 
en las gigantescas ochos fases del juego. 

Pero no dejes que se salgan con la suya y elimí- 
nalos con las numerosas armas que encontrarás 
a lo largo de este sensacional juego. 

Calificación: 85% 

H.C. N e 14. 



STREET FIGHTER 
Capcom 

Este juego es la conversión de máquina recrea- 
tiva más perfecta jamás hecha para una consola. 
Todas las características de la máquina más ju- 
gada del mundo han sido perfectamente recrea- 
cas en la Super Nintendo: los ocho personajes, 
todas sus animaciones, varios modos de juego y 
la ¡ugabilidad y adiccíón más alta del planeta. 
Street Fighter II es el mejor juego de lucha de to- 
dos los tiempos. 

Calificación: 97% 

H.C. NM4. 

SUPER GHOULS'N GHOSTS 
Capcom 

Para llegar a la fortaleza del hechicero que rap- 
tó a su prometida, Sir Athur deberá recorrer siete 
terroríiricos lugares que albergan toda clase de 
monstruos y peligros. Por fortuna, podrá encon- 
trar varias ayuditas dispersadas por el camino: 
lanzas, ballestas, hachas, poderes mágicos... 

Gráficos de fábula para uno de los juegos que 
hay que tener. Aunque sea un poco dificilillo... 

Calificación: 95% 

H.C. N g 12. 

SUPER PROBOTECTOR 
Konami 

Uno de los arcades más alucinantes y espeluz- 
nantes de la era moderna. Los gráficos te meterán 
de lleno en una pesadilla cibernética y la banda 
sonora se introducirá en tu cerebro sin piedad 
mientras atraviesas seis complicadas fases de dis- 
paro continuo. Otra obra maestra de Konami. 

Calificación: 94% 

H.C. N 2 14. 



SUPER R TYPE 
Irem 

El malvado emperador ha regresado y lo ha he- 
cho acompañado de otros siete perversos seres 
que te aguadan al final de cada una de las múlti- 
ples fases de las que se compone este juego. Por 
suerte, tu nave R-9 está equipada con toco tipo 
de armamento: láser, haz eléctrico, cápsulas que 
dotan de poder suplementario tu misil, etc.. 

Como ves, nada tiene que envidiar al origina 
este genial matamarcianos. Ah, endiabladamen- 
te difícil. Sólo para profesionales. 

Calificación: 90% 

H.C. N Q 10. 



SUPER SMASH TV: 
Acclain + Beam Software 

Año 1999. En un estudio de televisión se está 
disputando un violento concurso donde el objeti- 
vo es sobrevivir a los cientos de enemigos que 
saldrán a tu paso, atravesar cuatro habitaciones 
y disparar a diestro y siniestro. 

Una réplica exacta de la recreativa, divertida, 
difícil y para dos jugadores simultáneos. 

Calificación: 91% 

H.C. N Q 12. 

SUPER TORTUGAS NINJA 

Konami 

En esta ocasión, las Tortugas van a tener que 
recorrer una gran aventura en el tiempo. Diez fa- 
ses de innumerables enemigos les esperan en la 
prehistoria, en el año 1 530 a bordo de un galeón 
pirata, en el lejano oeste, en un lejano futuro y 
en el presente. Un juego con toda la simpatía, es- 
pectacularidad de movimientos y animación que 
se podía esperar de estos personajes. Y jugando 
dos, la cosa alcanza límites de disfrute inospe- 
chados. Hay que tenerlo. 

Calificación: 93% 

H.C.N g 14. 

U.N. SQUADRON 
Capcom 

Sobrepasando los límites exigidos para ser uno 
de los mejores acodes del siglo, llega U.N Squa- 
dron. Seis son los aviones y tres los pilotos a los 
que optar para emprender las diez casi imposi- 
bles misiones sobre territorio enemigo. Prepg ára- 
te para surcar los más bellos y pefigrosos cielos 
de uno de los más sobresalientes arcades. 

Calificación: 94% 

H.C. N~ 13. 




^^^^^^ 



■AVENTURA 




SUPER CASTLEVANIA IV 

Konami 

Simón, un joven aventurero, está dispuesto a 
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acabar de una vez por todas con el malvado 
Conde Drácula. Recargados gráficos, sonidos de 
ultratumba, melodías totalmente alucinantes, ac- 
ción que rebasa los límites, variedad de objetos y 
armas a recoger, enemigos de gran envergadu- 
ra, mapeado descomunal... tocio esto y mucho 
más es Super Castlevania IV. 

Calificación: 93% 

H.C. N 9 12. 



■ 




DEPORTIVO 




EXHAUST HEAT 
Ocean 

Si quieres vivir la emoción de la fórmula 1 y con 
una sensación de velocidad increíble, Exnaust 
Heat es tu juego. Además tendrás a tu disposi- 
ción los 1 ó circuitos más famosos del mundo, y la 
posibilidad de reparar y potenciar tu vehículo an- 
tes de la carrera. Espectáculo tota 

Calificación: 89% 

H.C. N 2 15. 

F-ZERO 
Nintendo 

¿Te has preguntado alguna vez cómo serán las 
carreras del futuro?. La solución la tiene este car- 
tucho de excelentes cualidades gráficas. Quince 
circuitos con perspectiva tridimensional, te espe- 
ran con toda la velocidad, toda la emoción y todo 
el realismo dentro de ellas. Trepidante a tope. Uno 
de los mejores juegos de velocidad de la historia. 

Calificación: 90% 

H.C. N g 10. 

SUPER SOCCER 
Human 

Este increíble simulador de fútbol os va a dejar 
realmente sorprendidos. En medio de una impe- 
cable perspectiva y de una excelente ambienta- 
ción, podréis poner a prueba vuestras dotes fut- 
bolísticas gracias a la incorporación de todas las 
acciones que tienen lugar en un encuentro real: 
cortes de balón, pases largos y cortos, tiros a más 
o menos distancia, corners, saques de banda, re- 
mates de cabeza, penaltis... Magnífico. 

Calificación: 94% 

H.C. NMO. 

SUPER TENNIS 
Tokyo Shoseki 

Super Tenis posee todas las opciones para 
plantear una competición a tu medida. En este 
súper juego podrás elegir entre 20 posibles par- 
ticipantes -cada uno con sus características pro- 
pias-, ejecutar una gran variedad de golpes, ele- 
gir partidos de singles o dobles... todo esto 



envuelto en un realismo que hace de super Tenis 
un simulador perfecto. 

Calificación: 90% 

H.C. N 2 11. 

SUPER WRESTLEMANIA 
Acclaim + UN 

El apasionante y espectacular deporte del wres- 
tling llega a tu Super Nintendo con toda la emo- 
ción que se merece. Podrás elegir entre los diez 
luchadores más populares, la participación de 
uno o dos jugadores y la modalidad del combate, 
lo que, aderezado con digitalizaciones perfectas 
y sonidos muy reales, consigue crear un juego 
que te entusiasmará. 

Calificación: 90% 

H.C. N Q 12. 
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■ 



I u< 

' i. 



Mindscape 

Ya tienes una escusa para aprender y practicar 
el ajedrez: tu propia consola. 16 niveles de difi- 
cultad, con la posibilidad de competir contra un 
amigo o contra el cerebro de la bestia. Dos dife- 
rentes tipos de perspectiva, repetición de juga- 
das, modificación ae fichas... y todo lo que se 
pueden esperar de un aran jueqo de ajedrez. 
Calificación: 86% 
H.C. N 2 






PLATAFORMAS 




ADVENTURE ISLAND 
Hudson Soft 

El popular Master Higgins está dispuesto a sa 
var a su chica del condenado Dark Cloak. Y no 
creáis que lo tiene nada fácil, pues cinco compli- 
cadas fases esperan su llegada. 

El colorido de los gráficosde este gran juego es 
genial, así como la banda sonora. 

Calificación: 90% 

H.C. N 2 15. 

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 

Acclaim 

La casa de Krusty está totalmente plagada de 
ratas. Nuestro payaso favorito tendrá que con- 
ducir a los roedores a diferentes trampas morta- 
les mientras elimina a tortazo limpio a todo bi- 
chejo que ose instalarse en su casa. 

Súper entretenida, divertida, adictiva y muy ju- 
gable misión, repartida en cinco variadas, gra- 
ciosas y grandiosas fases. 
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ciosas y grandiosas fases. 

Calificación: 92% 

H.C. N g 13. 

SUPER MARIO WORLD 
Nintendo 

Mario protagoniza su más alucinante y gigan- 
tesca aventura en la 16 bits de Nintendo. Nueva- 
mente emprenderá un larguísimo viaje que le lle- 
vará a través de 96 mundos llenos de acción en 
busca del malvado Bowser. Increíbles gráficos sú- 
per coloristas, excelentes melodías, extraordina- 
ria ¡ugabilidad y adicción desmesurada para un 
juego inigualable. 

Calificación: 97% 

H.C. N 9 10. 

THE ADDAMS FAMILY 
Ocean 

La misteriosa familia Addams protagoniza este 
divertido juego formado por catorce niveles llenos 
de tétricos enemigos y malintencionadas trampas. 
La misteriosa mansión será el escenario aue re- 
correrás en compañía de Gómez con el objetivo 
de encontrar al resto de componentes de tu Fami- 
lia. Ambiente siniestro y diversión morbosa para 
un título variado y malévolamente simpático. 

Calificación: 90% 

H.C. N e 11. 





ARCADE 



AERO BLASTERS 
Kaneko 

Genial shoot'em up de alucinantes gráficos, es- 
pectacular armamento y estudiada dificultad. El 
objetivo es atravesar seis larguísimas fases de po- 
derosos enemigos y devastados paisajes. La po- 
sibilidad de jugar dos, la gran calidad de todos 
sus apartados y algunos detalles de originalidad, 
lo convierten en un título más que recomendable. 

Calificación: 90% 

H.C. N 9 15. 

ALIEN CRUSH 
Hudson Soft 

Un tétrico y monstruoso escenario habitado por 
extrañas criaturas del espacio, hará las delicias 



de todos los que jueguen a este formidable y ori- 
ginal pinball. Un excelente cartucho, dotado de 
gentiles y precisos gráficos, con el mejor sonido 
adicción y ¡ugabilidad que puedas desear. 

Calificación: 84% 

H.C. N Q 10. 

BOMBER MAN 
Hudson Sof 

Este sencillo y contundente arcade de simples 
aspectos visuales, esconde en su interior uno de 
los desarrollos más adictivo y entrañables de los 
últimos tiempos: colocar bombas estratégicamen- 
te para eliminar a los enemigos. Sus numerosas 
fases, 64, te mantendrán arerrado a la Turbo 
Grafx durante una larga temporada y su modo 
especial de dos a cinco jugadores le conceden el 
título de clásico para la brillante consola de NEC. 

Calificación: 93% 

H.C. N 9 : 14 

DRAGON SPIRIT 
Naneo + Nec 

Totalmente idéntico al original, llega este cauti- 
vador juego lleno de emoción y magia para de- 
bite de los fíeles discípulos de la consagrada Tur- 
Emprende una de las más divertidas aventuras 
shoot'em up y podrás encontrar a tu amada que 
cayó bajo las garras del oscuro ser que tiempo 
atrás robó tu identidad, convirtiendote en un ol- 
vidado dragón. 

Calificación: 85% 

H.C. N- 10. 

NINJA SPIRIT 
Irem 

Envuelto en el lóbrego ambiente de la mágia 
negra, esta audaz aventura de ninjas, amarra to- 
dala emoción, diversión y espectacularidad, dig- 
nas de todo buen juego. Mucha acción en las sie- 
te grandes fases que pondrá a prueba tu 
habilidad. Lucha contra gigantescos enemigos 
con un gran repertorio de armamento, poderes 
extras y muchas más sorpresas. 
Calificación: 87%. 
H.C. N 9 




OPERATION WOLF 
Taito 

Una vez en la base secreta del enemigo, tu mi- 
sión consiste en terminar con todos los guerreros 
enemigos y salvar a los prisioneros, aue perma- 
necen dentro. Una gran adptación de la recreati- 
va, que cuenta con gigantes gráficos, buenísimas 
animaciones, scroll super suave, opción de ele- 
gir fase, posibilidad de jugar dos a la vez, y una 
tonelada de ¡ugabilidad. 

Calificación: 92% 

H.C. N 9 13. 
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RAIDEN 

Seibu Kaihatsu. 

El mítico juego de recreativas Raiden ha llegado 
a la Turbo Grafx, con sus ocho niveles, miles de 
enemigos y las espectaculares armas que le han 
dado fama en el mundo entero. 

Este cartucho de seis Megabits ha sido capaz 
de reproducir todas sus cualidades además de 
elevar la ¡ugabilidad y la adicción a límites in- 
conmensurables. Total. 

Calificación: 91% 

H.C. N 9 14. 
VIGILANTE 

Hudson Soft 

Las calles de la ciudad están invadidas por un 
ejército de macarras, pillos, redactores de Hobby 
Consolas y demás gentes de mal vivir. Todo ello 
te conducirá a un juego de acción desbordante a 
lo largo de cinco peligrosos niveles con guardián 
final incluido. 

Este mito recreativo de Irem es otra de las per- 
fectas conversiones que hay para Turbo Grafx. 
Calificación: 87% 
H.C. N 9 9. 




■AVENTURA 




TALESPIN 
Radiance Software 

El piloto más famoso de Walt Disney se ha em- 
barcado en una difícil misión: encontrar cuatro 
edazos de un antiguo símbolo que contiene e 
oder del universo. 
Para ello tendrá que recorrer siete bonitas pero 
peligrosas fases esquivando enemigos y peligros 
de todo tipo. Sus entrañables gráficos y perfecta 
¡ugabilidad le conceden el título de clásico. 

Calificación: 

H.C. N 9 15. 




O/ 

J /o 




DEPORTIVO 




VICTORY RUN 
Hudson Soft 

Uno de los juegos veteranos de Turbo Grafx, 
pero que todavía mantiene el encanto de lo clási- 
co en cada uno de sus bits. 

Nuestro objetivo será ganar el París Dakar a 
través de ocho fases plagadas de otros competi- 
dores y todo tipo de peligros. Buen efecto de ve- 
locidad, gráficos efectivos y una gran ¡ugabili- 
dad. 

Calificación: 82% 

H.C. N 9 10. 




íMATAMARCIANOS 





Nec + Hundson Soft 

Todo un clásico. Prepárate a surcar los cielos 
en esta divertida y trepidante aventura espacial. 
Nueve niveles te están esperando repletos de in- 
terminables enemigos, cañones antiaéreos y to- 
do un surtido de feroces rivales. 

Armas alucinantes y ¡ugabilidad de leyenda. 

Calificación: 91% 

H.C. N 9 8. 

RTYPE 

Irem + Hudson 

Sin duda, R Type, es el más mítico shoot'em up 
de todos los tiempos y el ¡uego que inició la ca- 
rrera de éxitos para la Turbo Grafx/PC Engine. 
Esta versión es totalmente idéntica al original, con 
la perfecta ¡ugabilidad, los ocho niveles, las es- 
pectaculares armas y los más espectaculares to- 
davía monstruos de fin de fase. Uno de los cinco 
mejores juegos de esta consola. 
Calificación: 93 
H.C. N 9 9. 



/O 




PLATAFORMAS 




KEITH C. IN ALPHA ZONE 
Hudson Soft 

Un meteorito ha llegado a la Tierra y un montón 
de aliens han empezado a salir de él. Como pue- 
des imaginar, tu objetivo se encuentra allí, dentro 
del meteorito. Siete zonas plagadas de enemigos 
que pondrán a prueba tu arte de manejar la es- 
pada, enemigos de simpática apariencia, frenéti- 
ca acción y altas dosis de ¡ugabilidad. 

Calificación: 84% 

H.C. N- 1 1 . 



PC KID 2 
Hudson Soft 

La mascota de Turbo Grafx, protagoniza este 
impecable y perfecto ¡uego que contiene todas 
las características de un mito de las plataformas. 
Te están esperando las siete fases de este adicti- 
vo, divertido y muy iugable cartucho, de ilustre 
protagonista cuya labor consiste en golpear con 
la cabeza a todo animalejo que se acerque. Ade- 
más cuenta con coloristas y simpáticos gráficos, 
un notable sonido y el encanto del personaje, PC 
Kid. Quizá el mejor ¡uego de Turbo Grafx 

Calificación: 95% 

H.C. N e : 12. 
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